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INTISARI

Sebuah produk akan laku dengan baik jika banyak orang tahu tentang
produknya, karena produk tersebut memang perlu untuk dipromosikan. Strategi
promosi bisa dilakukan dengan berbagai cara seperti dengan membuat poster,
brosur, atau pembuatan video iklan. Karena video iklan sangat efektif sebagai
media promosi dan sangat cepat diketahui oleh masyarakat.

Pengertian video iklan itu sendiri merupakan wupaya untuk
mempengaruhi konsumen dalam bentuk teks, gambar, suara, atau kombinasi dari
segala hal yang diarahkan pada masyarakat luas dan tidak langsung.

Melihat besarnya manfaat video iklan untuk promosi sebuah produk,
mengilhami peneliti untuk melakukan penelitian tentang "Perancangan dan
Pembuatan Iklan pada Comet Bandol Purwokerto dengan Penggabungan Teknik
Liveshoot dan Motion Graphic" namun juga dengan memperhatikan dan
mempertimbangkan strategi periklanan yang tepat, efektif dan efisien, sehingga
hasilnya lebih maksimal dan dapat meningkatkan penjualan toko Comet Bandol
Purwokerto. Dari penjelasan tersebut maka peneliti akan menyelidiki lebih lanjut
tentang Perancangan dan Pembuatan lklan pada Comet Bandol Purwokerto
dengan Penggabungan Teknik Liveshoot dan Motion Graphic.

Kata Kunci: Motion Graphic, Liveshoot, Membuat Video Promosi,

Informasi
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ABSTRACT

A product will sell well if many people know about the product, because
the product really needs to be promoted. Promotion sirategies can be done in
various ways such as making posters, brochures, or making video advertisements.
Because video advertising is very effective as a media campaign and is very
quickly known by the public.

The definition of video advertising itself is an attempt to influence
consumers in the form of text, images, sounds, or a combination of all things
directed at the wider and indirect society.

Seeing the benefits of advertising videos for the promotion of a product,
inspired researchers to conduct research on "Advertising Design and Making on
Comet Bandol Purwokerto with the Combination of Live Shoot and Motion
Graphic Techniques" but also by paying attention and considering the right,
effective and efficient advertising strategies so that the results are more maximal
and can increase sales of Comet Bandol Purwokerto stores. From this
explanation, the researcher will investigate further about the Design and
Manufacture of Advertisements _on Comet Bandol Purwokerto with the

Combination of Live Shoot and Motion Graphic Techniques.

Keyword: Motion Graphic, Liveshoot, Making Video Promotion,

Information.
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