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INTISARI

Sego Megono  adalch Rumah makan yang selalu ramai pengunjung setiap

harinya, Sayangnya Dalam pelayanan transaksi pembayaran dan pembukuan setiap

bulan  masih  dilakukan  secara  manual.Sehingga  dengan  proses  manual  yang

dilakukan masih kurang efisien dan kurang akurat jika dibandingkan dengan sistem

yang berbasis teknologi informasi.  Seperti kita ketchui perkembangan teknologi

informasi di dunia ini sangatlah pesat.  Perkembangan yang akan mengaral pada

kemanipuan dalam membantu pekerjaan agar dikerjckan secara efisien dan akurat.

Salch satu teknologi yang dapat digunakan untuk membuat sistem tersebut

yaitu  Android studio. Sehingga dengan android studio sistem dapat dibunt berbasis

android.Sistem    informasi    berbasis    android    memiliki    kemudahan    dalam

penggunaan,interface   yang   dapat   dibuat   menarik   den   mempercapat   proses

perhitungan.  Hal  ini  mampu  dijadikan  sebuah  sistem  yang  mampu  mengatasi

pelayanan khususnya dalam transcksi penjualan sego megono.

Sistem Informasi Kasir dan Mitra ini dapat membantu pihak Rumah makan

agar   dapat   melayani   transcksi   dan   menciptckan   lapangan   pekerjaan   bagi

mahasiswa.   Seperti  halnya  pada  pengecekan  omset  ataupun  keuntungan  tiap

bulannya mcka pihck rumch makan tidak perlu repot mencatat dan menghitung

penghasilan setiap harinya untuk mengetahui keuntungan yang diperoleh perbulan.

Dan juga sistem memberikan kesempatan  bagi  mahasiswa ataupun  orang  yang

ingin menambah penghasilan. sistem kasirjuga sangat efisien dan ckurat bila sistem

ini dikembangkan dan diterapkan.
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ABSTRACT

Sego Megono is a restaurant that is always crowdedwith visitors, the worst

in government payments and bookkeeping every month is still done manually. With

the  manual  process  carried  out  it  is  still  less  ef f ij cieut  and  less  accurate  when

compared   to   systems   based  on   irf;ormation   technology.   As   we   discuss   the

development   Of   information   technology   in   this   world   is   being   improved.

Developments  thai will  lead to  the  ability  to help work are  done  effilciently  and

accurately.

One technology that can be used to make the system is Android studio. With

Android  studio,  the  system  can  be  made  based  on  Android  An Android-based

irfiormation  system  that  provides  ease  Of use,  an  interfiace  that  can  be  made

interesting and accelerates the calculation process. It is able to creal:e a system that

is able to improve service in sego megono sales transactions.

The Cashier and Partner Information dystem can help the  Restaurant to

serve transactions and create jobs for students. Just like when checking, every time

there is money, then the restaurant does not need to bother and count money every

day   to   get   money   earned  from  per   month.   And   also   the   system  provides

opportunities fior  students  or  people  who want  to  add knowledge.  The  cashier

system   is   also  very   efficient   and  accurate   if  this   system  is   developed  and

implemented
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