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INTISARI

Klinik Joy Dental  adalah sebuah klinik gigi yang saat ini  memiliki  5

(lima) cabang di wilayah Yogyakarta dan Purwokerto. Dalam mengembangkan
penisahaan  mereka  melakukan  kegiatan  promosi,   tahapan  promosi  yang
dilakukan  saat  ini  masih  besifat  manual  dengan  cara  membagikan  brosur,
mengingatkan jadwal pemeriksaan melalui  SMS/ cfo¢f, mengadakan kegiatan

pemeriksaan gigi di institusi ataupun organisasi.
Media yang ada saat ini dirasa sudrh cukup, akan tetapi ada beberapa

keunggulan-keunggulan daripada pe"sahaan ini yang tidak bisa ditampilkan
melalui  media  cetak  seperti  pada  produk  layanan  berupa  proses  dari  rooJfe
B/e¢chz.#g, Ortodonti, Implan Gigi, Tanbal Gigi dan lain sebagainya. Dari hal
tersebut, penulis mengusulkan pembuntan  w.deo p7io#/e yang dapat dijadikan
sebagai penunjang promosi saat ini dengan melibatkan unsur Multimedia yang
lain yaitu animasi, suara dan video.

Unsur-unsur tersebut mampu memvisualisasikan dan mengilustrasikan

produk  layanan unggulan di Klinik Joy Dental.  Dari  uraian di  atas,  penulis
membunt judul Perancangan  yzdeo Pro¢/e Klinik Joy Dental dengan Teknik
I,I.ve  Sfeoof  dan  A4lofz.o#   Gjtzpfeg.c  sebagai  Media  Promosi.  Perancangan  ini
diharapkan menjadi solusi untuk promosi tentang klinik gigi, jasa layanan, dan
produk yang dihasilkan di Klinik Joy Dental.

Kata kunci : Video profil, promosi, /I.ve sfeoof, 7%ofz.o« grtzpfoz.c.
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ABSTRACT

Klinik  Jay  Dental  is  a  dental  clinic  which  currently  has  5  ifive)
branches  in  the  region  Of Yogyakarta  and  Purwokerto.  In  developing  the
company they carry out promotional activities, the stages Of promotion carried
out  at  this  time  are  still  manual  by  distribttting  brochures,  reminding  the
inspection  schedule  via  SMS  /  chat,  holding  dental  inspection  activities  in
institutions or organizations.

The curent media is enough, but there are several advantages over
this  company  that  cannot be  displayed through print media such  as  service

products  in  the  form  Of  Tooth  Bleaching,  Orthodontics,  Dental  Implants.
Dental  Fillings  and  so  on.  From  this,  the  author  proposes  making  a video

profile that can be used as a support for current promotions by iavoiving other
multinedia elements, namely animation, sound and video.

These elements  are able to visualize and illustrate superior service

prodrcts  at  the  Joy  Dental  Clinic.  From  the  description  above,  the  author
made  the  design  title  Of Klinik Joy  Dental's  Profile  Video  with  Live  Shoot
Technique and Motion Graphic as Promotion Media. This design is expected to
be a solution for promotion Of dental clinics, services, and prodrcts produced
at the Joy Dental Clinic.

Keywords.. Profile video, promotion, live shoot, motion graphic.
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