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BABYV

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Dari hasil perancangan game “balloon message” berbasis android

menggunakan unity ini, dapat diambil kesi

1. Aplikasi telah berhasil

L. e masih
beberapa seperti
animasi yang kurang hal aneh, dan beberapa
masalah karena keterbatasan pengetahuan penulis. Oleh karena itu dalam
pembuatan game ini maupun pembuatan game yang lainnya terdapat beberapa hal
yang perlu diperhatikan , diantaranya adalah:

1. Penambahan rintangan untuk membuat game ini lebih menarik dan tidak

membosankan
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2. Dalam pembuatan game lebih baik di kerjakan oleh tim, karena jika
mengerjakan sendiri perlu waktu yang begitu lama untuk membuat game
itu bagus, baik dari segi tampilan maupun sistem yang dibuat.

3. Dalam pengaturan collision, rigidbody di unity sebisa mungkin objek yang

akan dikenakan efek force menggun dynamic bukan kinematic karena

penulis menge

schingga membuat game tersebut berat




