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INTISARI

Seiring  dengan  semakin  berkembangnya  duhia  teknologi  dan  informasi,
penggunaan internet dalam dunia pendidikan  juga terus berkembang. Penggunaan
internet tidak hanya untuk pendidikan jarak jauh, tetapi juga dikembangkan dalam
sistem  pendidikan  konvensional.  E-leaning  adalah  model  pembelajaran  yang
dibunt  dalam  format  digital  melalui  perangkat  elektronik.  Tujunn  penggunaan
eleandng  dalam  sistem  pembelajaran  ndalah  memperluas  akses  ke  pendidikan
publik, sehingga modul pembelajaran dapat diakses dengan mudah, tanpa diabatasi
ruang dan waktu, interaktif, dan efektif.

Guna   mewujudkan   kunlitas   pendidikan   yang  baik   diperlukan   proses
pembelajaran yang terpadu dengan  menggunakan berbagai  metode dan inovasi
pembelajaran      yang      memungkinkan      pembelajaran      dilakukan      secara
berkesinambungan  tanpa  terbatas  oleh  ruang  dan  waktu  dengan  menyediakan
fasilitaspembelajaransecaraon//«eataue-/earpf.ngyangdapatdiaksesolehselunlh
siswa kapan saja dan dimana saja selama terhubung dengan jntemet.

Sekolah Menengah Pertama Negeri 3 Magetan adalah salah satu iustansi
pemerintah  dalam  dunia  pendidikan  yang  belum  memiliki  fasilitas  website  e-
leaming   sebagai   media   pembelajaran.   Tujuan   dalam   penelitian   ini   adalah
tersedianya  aplikasi  e-/carmjng  Sekolch  Menengah  PeTtama  Negeri  (ShffN)  3
Magetan, adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalch kemudahan
bard siswa dalam mctaksanakan kegiatan pembelajaran tanpa terbatas ruang dan
waktu,  sedangkan  sasaran  dari  penelitian  ini  adalah  guru  dan  siswa  Sekolah
Menengah Pertama Negeri 3 Magetan.

Kata KLLnei : e-learning, pembeldyaran, web
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ABSTRACT

Along with the development Of technology and irifiormation, the use Of the
ircternet in the world Of eduealion also continues to grow. The use Of the ir[ternet is
not only for distc[rice education, but also developed in the corrveutional education
system.  E-learning  is  a  learning  model  that  i`s  made  in  digital f;orrTiat  through
electronic devices. The purpose Of using eleaming in learning systems is to expand
access to public  education,  so that the learning module can be accessed easily,
without space and time, interactive, and eff;ec(ive.

In order to realize the quality  Of good education an  irttegrated learning
process is needed by using various learring methods and Innovations that enable
learning to be carried out conllnuously without being limited by space and time by
providing  online  leaning fiactlities  or  e-leaning that  can  be  accessed  by  all
students anytime and anywhere just as long as it`s connected to the internet.

Magetan State Junior High School is one Of the gave:r"nent age;ncies in the
world Of education that does not yet have e-learningwebsitef;acllities as a learning
Tnedian. The purpose Of this study is the availability Of e-learning applications in
the Slate Junior High School 3 ft;MPIN 3) Ma:gctan. while lhe expected benof}ls Of
this  study  are  the  coi'rvenience i;or  sludeuts  in  carrying out  learning  activities
without limited space and time. while the okyectives Of this .s[edy are [eachers and
students Magetan State Junior High School 3.

Eayword: e-learning, learning, web
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