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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah
diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali yang  secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar
pustaka.
Segala  sesuatu yang terkait  dengan  naskah  dan  karya yang  telah  dibuat  adalah
menj adi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 20 Agustus 2018

Andy Saputra

NIM.15.11.9057
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MOTTO

Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagi kamu. Dan boleh

jadi kamu mencintai sesuatu, padahal ia amat buruk bagi kamu. Allah Maha

mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui" (Al-Baqarah: 216)

Untuk Setiap 1 menit yang kamu habiskan untuk kemarahan , kamu kehilangan 60

detik kebahagiaan
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INTISARI

Plagiarisme adalah penjiplakan atau pengambilan karangan, pendapat, dan

sebagainya  dari  orang  lain  dan  menjadikannya  seolah  karangan  dan  pendapat

sendiri.  Plagiat dapat dianggap  sebagai  tindak pidana karena mencuri  hak cipta

orang lain.  Sudah di tulis dalam undang undang Pasal  2  ayat (1) berbunyi "Hak

Cipta  merupakan  hak  eksklusif bagi  Pencipta  atau  Pemegang  Hak  Cipta untuk

mengumumkan  atau  memperbanyak  Ciptaannya,  yang  timbul  secara  otomatis

setelah suatu ciptaan dilahirkan tanpa mengurangi pembatasan menurut peraturan

perundang-undangan yang berlaku".

Penggunaan Algoritma S/e;#m7.#g Nazief dan Adriani dalam mencari kata

dasar untuk setiap kata dalam abstraksi  skripsi  yang  di  uji.  Setelah  didapat kata

dasar  untuk  setiap  kata,  di  bentuk  gram  dan  di  cari  nilai  hash  menggunakan

algoritma Rc7bi.»-Korp.  Kemudian nilai hash abstraksi  skripsi yang di uji akan di

bandingkan dengan nilai hash abstraksi skripsi yang ada di database.

Hasil  yang  diharapkan  dapat  mengetahui   seberapa  tingkat  plagiarisme

abstraksi  skripsi dengan mekanisme pengujian mencari persentase nilai s/.w/./c7rz.ty

abstraksi  skripsi  yang  di  bandingkan dengan  abstraksi  skripsi  dari  database  dan

hasil perbandingannya dalam bentuk persen, disimpan di database dan ditampilkan

di sistem secara berurut dari total persentase kemiripan dari yang terbesar sampai

terkecil.

Kata   Kunci:    algoritma   rc7bi.#-Ac7rp,    S/emmi.#g   nazief   adriani,   plagiarisme,
kecerdasan buatan

Xvll

iii         l!:ACET[E



ABSTRACT

Plagiarism is the plagiarism or the making of articles,  opinions, etc.  from

others  and  makes  it  as  an  article  and  an  opinion  of its  own.  Plagiarism can be

regarded as  a crime  for stealing  the copyrights  of others.  Already written in the

Undzlng Undalng PzLsal 2 ALyat (1) realds "Hak Cipta merupakan hah eksklusif bagi

Pencipta  atou  Pemegang  Hak  Cipta untuk mengumumkan  atou  memperbanyak

Ciptaannya, yang timbul secara otomatis  setelah suatu ciptaan dilahirkan tanpa

mengurangi pembatasan menurut peraturan perundang-undangan yang berlaku» .

Use of s/emmz.ng nazief adriani in finding the basic word for every word in

abstraction essay in the test. Having obtained the basic word for each word, formed

gram  and  searched  hash  value  using  rabin  kaap  algoritm.  Then  the  hash  value

abstraction essay tested in comparison with the hash value abstraction essay from

the database.

The expected result can know how level plagiarism abstraction essay with

the testing mechanism to find the percentage value similarity abstraction essay that

in  comparison  with  abstraction  essay  from  the  database  and  the  results  of the

comparison  in  the  percent,  stored  in  the  database  and  displayed  in  the  system

sequentially from the total percentage of similarity form the largest to the smallest.

Keyword..  rabin-karp  algorithm,  77c7z7.e/ c7c7r/.c7#!.  Stemming,  plagiarism,  artificial
intelligence
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