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INTISARI

SAE Petshop selama ini menggunakan sistem penjualan konvensional untuk
menawarkan peroduknya. Dalam era internet seperti saat ini maka penting untuk
sebuah   usaha   untuk   tebun   kedalam   internet   marketing   untuk   meingkatkan
penjualan salah satu yang  bisa dilakukan adalah membuat toko online. Toko online
digunakan   untuk   menawarkan   produk   kepada   konsumen   melalui    internet,
keuntungan  toko  online  adalah pelanggan  bisa melakukan transaksi  tanpa perlu
datang ke toko dan transaksi bisa dilakukan dimana saja di seluruh dunia.

Pada  Skripsi  ini  penulis mencoba untuk  menganalisis  permasalahan  yang
ten.adi pada SAE Petshop  dan mencoba menyelesaikanya dengan mengembangkan
sistem   informasi toko  online   menggunakan  /rtzmem;orb /orovc/   sebagai  bahasa
pembrograman yang digunakan.

Aplikasi   yang   dihasilkan   diharapkan   mampu   menyelesaikan   pokok
permasalahan  yang  dihadapi   sae  petshop  dan  juga  meningkatkan  permasaran
sehingga dapat membantu sac petshop da]am pengembangan usaha kedepanya.

Kata  Kunci:     Sae  petshop,  Toko  online,  Framework  laravel,  pengembangan,
pemasaran.
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ABSTRAK

SAE  Petshop  has  been  using  a  conventional  sales  system  lo  offfer  its
products.  In the internet  era like  now,  it  is  important for an  effort to jump  into
internet marketing to increase sales. One Of the things thai can be done is lo create
an  oitline  store.  Online  stores  are  used  to  off.er  products  to  consumers  via  the
ii.ternet,  the advantage Of online stores is  that customers  can rna:ke transactions
without the need to coine to the store and transactions can be done anywhere in the
world.

1n  this  thesis  the  author  tries  to  analyze  the problems  lhal  occur  il.  SAE
Petshop and try lo solve it by developing an online store information system using
the laravel framework as the programming language tlsed

The resulting application is expected to be able to solve the main problems

faced by the pet store and also increase the market so that it can help the petshop
in the development Of the future business.

Keyword :  Sae petshop, Online Shop, Framework laravel. devloper, marketing.


