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INTISARI

Bisnis usalia sablon pakaian merupakanjenis bisnis yang menarik di Indonesia dan
hampir disetiap wilayah pasti terdapat bisnis ini. Hal ini disebabkan karena pakaian
merupakan kebutuhan yang mendasar, jadi selalu ada pasar untuk membuka bisnis
ini.  Kemajuan  teknologi  saat  ihi  berdanpak pada penerapannya  di  dunia kelja
melalui sistem infomasi. Dalam aktifitas kesehariarmya Ulup-Ulup Clothing Maker
masih menggunakan cara manual yaitu dengan   melakukan pencatatan dalain buku
untuk  setiap  pembukuan  daftar  stok  barang  maupun  pembelian.  Sehingga  hal  ini
dianggap kurang efektif dan dapat menyebabkan telj adinya kesalahan.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pemasalahan yang terlihat,
dan mencoba memberik masukan kepada owner dari Ulup-Ulup Clothing Maker
untuk  memulai  mengembangkan  sistem  infomasi  perusahaan  mereka  sendiri.
Sistem   ini   menggunakan   metode   pengembangan   sistein   informasi    SDLC.
Penyimpanan  data  menggunakan  MysQL.   Perancangan  sistem  menggunakan
aplikasi  Microsoft  Visual  Studio  den  pencatatan  laporan  menggunakan  Crystal
Report. Dalam melakukan perancangan digunakan proses model DFD dan ERD.

Salah  satu  fcktor utama  agar kinerja  sebuah bisnis  dapat beljalan  lancar  adalah
dengan cara pengolahan data yang baik dan terstruktur. Dengan adanya penerapan
sistem   ini,   informasi   dan   pengolahan   data   diharapkan   dapat   mempermudah
pekerjaan baik dari  sistem transaksi  sampai  dalam hal  pencatatan  laporan.  Selain
itu  sistem  tersebut  diharapkan  dapat  mengatasi  masalah-masalah  yang  ada  pada
sistem  lama,  dimana  sistem  tersebut  dapat  diterapkan  sehingga  menjadi  solusi
dalam meningkatkan kinerja.

Kata Kunci: Sistem informasi, desktop, database, pakaian, analisis, perancangan.
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ABSTRACT

The  business  Of screen  printing  clothes  is  an  interesting  type  Of  business  in
Indonesia and almost in every region there is this business. This is because clothing
is a basic requirement, so there is always a market to open this business. Current_
technological  advances  have an impact  on the application in the world Of wo_rk
through imf ormation systems. In their daily activities  Ul_up-]J!_up Cloth.ing.!!aker
still gises the man:ual method, namely by recording in the book for every book listing
and stock purchases. SoL tha this is considered to be less effectwe and can cause
errors.

In this thesis, researchers try to analyze the problems seen. and try to give input to
the owners Of Ulup-Ulup Clothing Maker to start developing their own company
irformation systems. This syste:in uses the SDLC irifbrmation system develpppent.
riethod. Data storage using MysQL. The system design uses the Microsoft Visual
Studio application and records the report using the Crystal Report. In desigring,
the DFD and ERD models are used.

One Of the main factors so that the performance Of a business can run smoothly is
ky processing good and structured data. With the implementation Of t4is _systeT,
;frormation  and  data  processing  are  expected  to facilitate _york  bo_th from  th?
transaction  system  to  the  case  Of recording  reports.  In  addition,  the  system  is
expected to overcome the problems  that exist in the old system, where the system
can be applied to become a solution to improve performance.

Keywords:  Information system, desktop, database, clothing. analysis, design.
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