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PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Dari hasil perancangan, pembuatan, pembahasan, hingga implementasi

game Adu Kosakata yang telah dilakuk

i, dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut.

+

Game ini memiliki sistem ranking b ngguna. Pada menu

“Ranks”, mena

5.2  Saran
Untuk bisa lebih mengoptimalkan lagi dalam pengembangan game ini,
berikut beberapa saran yang dapat dilakukan:

1. Mengantisipasi kemampuan Firebase dan game dalam menampung

pengguna yang lebih banyak.
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2. Memperbanyak koleksi kosakata supaya kosakata yang muncul lebih
bervariasi.
3. Memperbaiki tampilan antar muka pada game ini menjadi lebih

menarik dengan mengoptimalkan paduan warna dan tata letak

tampilan.




