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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yong telah disampaikan maka dapat
dirumuskan sebush permasalahan, bagsimana cara menganalisis,
merancangan, dan membangun sistem informasi penjualan pada Walet
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1. Data Status Produksi
3. Proses yang terdapat dan terjadi pada system ini -
. Proses Transaksi Penjualan Barang
b. Proses Transaksi Status Order
c. Pembuatan Laporan
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3, Keluaran (output) dari system ini berupa dokumen cetak
meliputi :
2. Laporan Data Seluruh Transaksi Penjualan
b. Laporan Data Transaksi Penjualan Hari Ini
saksi Penjualan Bulan Ini

E. Pembuatan sistem informasi penjualun ini menggunakan Visual
Studio 2015 sebagai perancang interface serta laporan dan
MySql sebagai pengolah database.

9. Studi kasus yang digunakan adalah Walet Sumatra.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah
sebagai berikut ;
I. Merancang sistem informasi penjualan pada Walet Sumatra Berbasis

adalah sebagai berikut :
I. Metode Observasi

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara mengamati dan
mempelajari secara langsung teradap permasalaan yang terjadi pada sistem
yang sedang berjalan saat ini di Walet Sumatra.
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2. Metode Interview

Merupakan metode pengumpulan datn dengan cara mengajukan
pertanyaan dan wawancara langsung dengan pemilik Walet Sumatra
dengan tujuan penulis memperoleh data yang kongkrit dan lengkap sebagai
bahan penelitian.

analisis layanan. Metode

baik, dengan cara melakukan analisis kebutuhan fungsional dan non-
fungsional.
Metode Perancangan

Pada tahap ini. dirancang fitur apa saja vang akn diberikan kedalam
sistem yang disesuatkan dengan kebutuhakn sehinga dapat menambah
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fungsi dan sistem tersebut. Perancangan yang dilakukan yaitu dengan cara
perancangan Flowchart, Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship
Diagram (ERD), perancangan relasi antar table, perancangan struktur table

dan perancangan interface.

1.5.4 Metode Testing

berurutan  berdasarki i .'j kok  permasalahannys  untuk
mempermudah penyusunan dalam penulisan penelitian yaiut sebagai
berikout :
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BAB L PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan Wjuan penelitian, metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

BAB YV, PENUTUFP

Bab ini berisi kesimpulan dari seluruh penelitian serta rangkaian
sistem, dan jugs berisi saran yang perfu diambil dalam rangka
penyempurnazn dan pengembangan sistem selanjutmya.
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