
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PROMOSI 0MAH ABAII
RESTo DENGAN MENGGUNAKAN TEIINIK „o7+orv GRAPHflc,

LlvESHOor DARN sTOp MOTION

SREmsl

rfae=aefr
disusun o[el]

Roby Mulyo Tefuko

15.12.8486

PROGRAM SARJANA

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAs ILMu KormuTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA
2019



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN MEDIA PROMOSI OMAH ABAII
RESTO DENGAN MIINGGUNAKAN TElnrlK Mo7HOIV GR4pfflc,

I.IVESHOOT DARN STOP MOTION

untuk memenuhi sebadan persyaratan
mencapal derajat Sariana SI

pnda jurusan Sistem lnformasi

disusun oleh

Rotry MUJyo Tetuko

ls.12RE6

PROGRAM SARIANA

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOxpUTER
UNIVERSITAS AMKOM YOGYAKARTA

yoGyArmTA
2019

ifs REysoi8M§!!jE{ii



Ill
'`.dt±   __+A.xp_I-!9Iy

!ffEy_So:G¥E}



IV
A M t tt o` M

RESOURCECEN'lL
YOGYAKARTA
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MOTTO

"Biarkan air mengahir, maha ia akan mengsi ruang yang kosong"
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INTISARI

Omali Abali Resto ndalali sebuali usaha yang bergerck di bidaiig kuliner

yang  berkousep  tradisional.  Memilffi  suasana  yang  sangat  tradisional  dengan

rumahjoglojaniandahuludandenganornrmen-omanenkayuuntukban8kudan

mejanya yang membuatrya menjadi tempat yang nyaman untuk nongivong dan

bersantal sore hari dan desain lampu - lampu yang membuat suasana terasa lebin

tenang sant malan hari.

Tetapi,   Cinch  Abah   Resto  ini   masin  ktrmg  dalani  pemasaran   dan

pengiklanan   yaitu   masin   menggunakan   brosur   dan   postingan   media   sosial

instagram yang terkesan scadanya yaitu tidak ditampilkannya menu apesial dan

harga yang dita`ralkan serta suasana kenyanianan berada di Omah Abch Resto.

Sertatempatryayangtertutupsehinggakebanyckanorangtidakmengetahui.

0leh karena in, penulis memutuskan untuk membuat media promosi bagi

Oman Abah Resto untuk membantu menambah deya earik bach konsumen  agar

datang ke Omch Abah Resto, dalam pembuatan media promosi ini aplikasi yang

akan penulis gunakan antara lain; 4drbe Premjere untuk ed7'#.»g media promosi,

4ab6e 4/}er Ejrec/ berguna untuk menbuat mofrorz grapfe7.c peta jalan menuju ke

lokasi Oman Abah Resto, dan 4chbe [4zrd7./7.ow untuk menambahkan suara rekamn

dari video.

Kata Kunci : Omah Abah Resto, Media Promosi , Afofo» Gxpdrfo
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ABSTRACT

Omch  Abch  Resto  is  a  bwiness  engaged  in  the  calinary field  with  a

traditional concept. It has a very traditional atmoaphere with ancient)oglo houses

andwithwoodenorrianentsfiorbenchesandtchlesthatmakeitacorrfertableplace

to hang out and relax in the afterrioon and design lighis that make the atmoaphere

feel calmer at highi.

However. Omah Abah Resto is still lacking in marketing and advertising,

which is still using brochures and lustagran media posts lhat seem simple, namely

not showing apectal mowus and prices of f iered and the conf ori atmoaphere at Omah

Abah Resto. And the place is closed so most people don't know.

Therefore, the author decided lo make a promotional media for omah Abah

Resto to help increase the attractiveness of consumers to come to omah Abah Reslo,

in mcking this promotional media the applications that I would use include ; Adobe

Premiere for editing media promotions, Adobe After Effect is usrful fior making

motion graphic road maps to the location of omah Abah Resto, and Adobe Andition

to edit sound recordings from videos.

Kqywords: Omah Abah Resto, Media Promotion, Mction Graphic
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