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INTISARI

Omah Abah Resto adalah sebuah usaha yang bergerak di bidang kuliner
yang berkonsep tradisional. Memiliki suasana yang sangat tradisional dengan
rumah joglo jaman dahulu dan dengan ornamen — ornamen kayu untuk bangku dan
mejanya yang membuatnya menjadi tempat yang nyaman untuk nongkrong dan
bersantai sore hari dan desain lampu — lampu yang membuat suasana terasa lebih

tenang saat malam hari.

Tetapi, Omah Abah Resto ini masih kurang dalam pemasaran dan
pengiklanan yaitu masih menggunakan brosur dan postingan media sosial
instagram yang terkesan seadanya yaitu tidak ditampilkannya menu spesial dan
harga yang ditawarkan serta suasana kenyamanan berada di Omah Abah Resto.

Serta tempatnya yang tertutup sehingga kebanyakan orang tidak mengetahui.

Oleh karena itu, penulis memutuskan untuk membuat media promosi bagi
Omah Abah Resto untuk membantu menambah daya tarik bagi konsumen agar
datang ke Omah Abah Resto, dalam pembuatan media promosi ini aplikasi yang
akan penulis gunakan antara lain; Adobe Premiere untuk editing media promosi,
Adobe After Effect berguna untuk membuat motion graphic peta jalan menuju ke
lokasi Omah Abah Resto, dan Adobe Audition untuk menambahkan suara rekaman

dari video.

Kata Kunci : Omah Abah Resto, Media Promosi , Motion Graphic
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ABSTRACT

Oman Aban Resto is a business engaged in the culinary field with a
traditional concept. It has a very traditional atmosphere with ancient joglo houses
and with wooden ornaments for benches and tables that make it a comfortable place
10 hang out and relax in the afternoon and design lights that make the atmosphere

feel calmer at night.

However, Omah Abah Resto is still lacking in marketing and advertising,
which is still using brochures and Instagram media posts that seem simple, namely
not showing special menus and prices offered and the comfort atmosphere at Omah

Abah Resto. And the place is closed so most people don't know.

Therefore, the author decided to make a promotional media for Omah Abah
Resto to help increase the attractiveness of consumers to come to Omah Abah Resto,
in making this promotional media the applications that I would use include; Adobe
Premiere for editing media promotions, Adobe After Effect is useful for making
motion graphic road maps to the location of Omah Abah Resto, and Adobe Audition

to edit sound recordings from videos.

Keywords: Omah Abah Resto, Media Promotion, Motion Graphic
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