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INTISARI

Direct English adalah lembaga kursus bahasa Inggris yang memiliki
konsep menarik dibandingkan dengan lembaga kursus lainya. Konsep yang
dimaksudkan disini adalah memiliki fasilitas yang cukup menarik diantaranya
adalah ruangan belajar yang terbatas bahkan bisa sampai privat hanya untuk
beberapa orang saja, dan calon member bebas memilih jam untuk kegiatan belajar
bahasa inggris. Tutor yang ada di Direct English cukup banyak ada sekitar 12
tutor dan pembantu lainya. Hal ini akan sangat efektif untuk pengajaran kepada
para member.

Untuk membantu mempromosikan lembaga kursus ini, maka peneliti
membuat suatu media penyampaian informasi yang berupa video animasi. Media
ini bertujuan untuk mempermudah penyampaian informasi secara optimal. Selain
itu, media ini juga ditujukan untuk membantu proses pemahaman mengenai
Direct English kepada masyarakat.

Dalam proses pembuatan video animasi ini, teknik yang digunakan adalah
teknik motion graphic. Keunggulannya adalah dalam proses pembuatannya tidak
memakan waktu yang terlalu lama.

Kata-kunei : Direct English, motion graphic, video animasi
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ABSTRACT

Direct English is an English language course institution that has an
interesting concept compared to other course institutions. The concept intended
here is to have quite attractive facilities including the limited and even private
learning space for only a few people, and prospective members are free to choose
hours for English learning activities. There are quite a number of tutors in Direct
English, about 12 tutors and other helpers. This will be very effective for teaching
members.

To help promote the institution of this course, the researcher makes a
media to deliver information in the form of animation video. This media aims to
simplify the delivery of information optimally. In addition, this media is also
intended to assist in undersianding of Direct English to the society.

In the process of making this animation video, the technique which is used
is the technique of motion graphic. The benefit of this technique is the making
process does not take times too long.

Keywords: Direct English, motion graphics, video animation



