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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa,  skripsi

ini  merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak

terdapat karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar

akademis disuntu lnstitusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan

oleh  orang  lain,  kecunli  yang  secara  tertulis  diacu dalam  naskah  ini  dan

disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuBtu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah

dibunt adalch menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 19 November 2018

Supriyanto
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MOTTO

" Libatkan Allah dalarn segala hal`.

"Sesungguhnya bersama kesulitan itu ado kernedahan, iinaka apabila kamu te]ch

selesai dari suatu urusan, ker]akanlch dengan .sunggh-sungguh urusan yang

lain, dan hanya kepada Tulanmulah hendaknya kamu berharap.'.

(QS. AIIusyirah 6-8)

•.Kehidapanmu adalah buah dari tindakan yang hamu lakukan. Tidak ace

yang bisa disalahkan .selain dirimu sendiri"

(Joseph Canpbell)

" Barang siapa yang bersungguh-.sungguh maha ia pasti akan .sampai pada

dyuannycf
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Kedun Orang Tua, Ibu Sakinem dan Bapak Sukimo, adik saya Dwi
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proses pembuntan skripsi.
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ini.   Shalawat   dan   salam   semoga   senantiasa   tercurahkan   kepada   nabi

Muhammad SAW, kepada keluarga, para sahabat, dan kha selaku umatnya

hingga akhjr zaman, amijn.

PenuLisan   ini   diajulcan   untuk   memenuhi   salah   satu  syarat   untuk

memperoleh gelar sariana pada Program Studj Sistem Informasi, Uriversitas
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INTISARI

Direct  English  adalah  lembaga  kursus  bahasa  lnggris  yang  memiliki
kousep  menarik  dibandingkan  dengan  lembaga  kursus   lalnya.   Kousep  yang
dimaksudkan  disihi  adalah  memiliki  fasilitas  yang  cukup  menarik  diantaranya
adalah  ruangan  belajar  yang  telbatas  bahkan  bisa  sampal  privat  hanya  untuk
beberapa orang saja, dan calon member bebas memilih jam untuk kegiatan belajar
bahasa inggris.  Tutor yang  ada di  Direct English  cukup banyak  ada  sekitar  12
tutor dan pembantu lainya.  Hal ihi akan sangat efektif ulituk pengajaran kepada
para member.

Untuk  membantu  mempromosikan  lembaga  kursus  ini,  maka  peneliti
membuat suatu media penyampaian infomasi yang berupa video animasi. Media
ini berfujuan untuk mempemudah penyampalan informasi secara optimal. Selain
itu,  media  ini juga    ditujukan  untuk  membantu  proses  pemahaman  mengenai
Direct Engli sh kepada masyarckat.

Dalam proses pembuntan video animasi ini, teknik yang digunakan adalal
teknik mo/7ow grqpA7.c`. Keunggulannya adalah dalam proses pembuntannya tidak
memakan waktu yang terlalu lama.

Kata-kunci : Direct English, mo/z.o# grtxpA/'c, video animasi
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ABSTRACT

Direct  English  is  an  English  language  course  Institution  that  has  c[n
interesting concept compared to other course  institutions.  The coricept ihiended
here  is  to have  quite  attractive facilities  including the  limited and even private
learning space f;or only a few peo|)le, and prospective member,s are free to choose
hours i;or English learning actrvities. There are qtiite a manber Of tutors in Direct
English abo'ut I 2 tutors and other helpers. This will be very effective for teaching
nembers.

To  help  promote  the  irrstitution  Of this  course,  the  researcher  rrakes  a
media to deliver iriformation in the form Of animation video, This media arms to
simplify  the  delivery  Of infiormation  aptinally.  In  addition,  this  media  is  also
intended to assist in understanding Of Direct English to the society.

In the process Of making this ani:mation video, the techmque whah is used
is  the technique  Of motion graphic.  The benefit  Of this  technique  is the  making

process does nat take times too long.

Eleywords.. Direct English, motion graphics, video animation
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