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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  instjtusi

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecunli yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustaka.

Segala  sesuatu yang terkalt dengan naskah  dan karya yang telah  dibuat adalah

menjadi tanggungj awab saya pribadi.

yogyakwh,as.A.soyhLcr2oI8

NIM.14.11.8307

V



MOTTO
" Allah tidak memhebani seseorang melainkan sesuai dengayi kesanggi,ipannya"

-(Q).S. Al-Baqarah:  286)-

"IIidup \seper[i berada diulas pclnggung, .saa{ kau memulai musik kau {ak bisa

bereyiti hingga ka.u inenyelesaikan rnusikrnu"

.(Penulis)-

"Selagl masih ada lobang, nraslh ada jalan"

-(Anonim)-

"No Pain, No Gain"

-(Jane Fonda)-

"Erveryone's whore, Grace. We jusl sell differenl par[s Of ourselves"

-(Thomas Shelby) ~

"If you upoligise once, you do i[ again and again and again. Ijike takii.g bricks

out o.i. the wall Of your f**king house. "

-(Thomas Shelby)-

" Sel.i.-improvement is rna.s[urbation, Now Lself :destruction is the answer! "

-(Tyler Durden)-

" Diversus Unum Etiam Ereclica"

-(Panen)-
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INTISARI

Animasi 3D merupakan penciptaan gambar bergerak dalam ruang digital 3

dimensi. Dimana ruang 3D tersebut adalah dighal atau tidak nyata. Animasi 3D itu

sendiri  sudah  banyck  dibuat  oleh  orang-orang  dengan  menggunakan  berbagai

Teknik  agar tercipta  sebuah  film  yang  menarik,  tetapi  penulis  menggabungkan

sebuah film ahimasi 3D dengan teknologi VR atau 7//.rf2{cz/ j2eo/jay.  yz-r/2f¢/ J2ea/;ty

adalah sebuah teknologi yang membunt pengguna dapat berinteraksi dengan suatu

lingkungan yang disimulasikan oleh computer.

Film animasi 3D horor `Don't Look Back" mengisahkan seorang traveler

yang tersesat dihutan lebat yang gelap pada malam hari dimana hanya bermodalkan

senter  untuk  mencari jalan kelunr  dari  hutan.  Tetapi  semakin jauh  ia berialan.

Semakin ia merasakan hal mistis. Sampai akhimya ia menyadari bahwa ia sedang

dikejar oleh makhlck tak kasat mata yang terganggu oleh traveler tersebut.

Dengan  menggaliungkan  film  animasi  3D  dan  teknoloed  virtual  reality

membunt film tersebut semakin menegangkan karena penonton dapat melihat dan

merasckan secara langsung ketegangan yang sedang dialami oleh karakter utama

tersebut.

Kata Kunci:    Animasi, 3D, Horor, yfz
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ABSTRACT

3D  animation  is  the  creation  Of moving  image  in  3-dimensional  digital
space. Where 3D space is digital or not real. 3D animation itself has been made by
many people by using various technique to create an ihierestlng movie.  But the
author  combines  a  3D animation with VR or  Virtual reality.  Virtual reality  is  a
technology that enables users to interact with a computer-simulated environment.

The horror 3D animated movie  "Don'l Look Back" is a story Of a lrarleler
who get`s lost in the dark, darkf;orest at night where only a foashiighi takes to find a
way out Of the forest. But the fiarther he walked. The more he felt the inystical. Urltil
he finally realized that he was being chased by invisible beings who were disturbed
by the traveler.

Combining 3D animated movie and virtual reality technology makes the
animation even more stressful because viewers can see and felt directly the tension
beimg experienced by the main character.

Keyword..         Animation. 3D, Horror, VR
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