PEMBUATAN ANIMASI 3D HOROR BERJUDUL “DON’T LOOK
BACK” DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY

SKRIPSI

disusun oleh

Sandy Rizki Fahmi
14.11.8307

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018




PEMBUATAN ANIMASI 3D HOROR BERJUDUL “DON’T LOOK
BACK” DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Sandy Rizki Fahmi
14.11.8307

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018




PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI 3D HOR RJUDUL “DON’T LOOK

BACK” DENGA G

Bhan E Nugraha, M.Kom
NIK. 190302164

iii

VIRTUAL REALITY




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI 3D HOROR BERJUDUL “DON’T LOOK
BACK” DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY

ang dipersiap

gelar Sar;
_TLa -_1_', 17 Novem

Y




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi

pendidikan tinggi manap j saya juga tidak terdapat

oleh orang lain,

Yogyakarta, 36 A/mm bl-r A




MOTTO

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”

-(Q.S. Al-Baqgarah: 286)-

"Hidup seperti berada diatas panggung, saat kau memulai musik kau tak bisa
berenti hingga kau menyelesaikan musikmu”

~(Penulis

0 Pain, No Gain’
-(Jane FFonda)-

' whore, Grace. We just sell different parts of ou

once, you do it again and again and
out of the wall of your f**king h

”Diversus Unum Etiam Erectica”

-(Panen)-

vi




PERSEMBAHAN

Bismillahirrahmanirrahim,
Ucapkan puji dan syukur yang tiada akhir kepada Allah SWT atas nikmat

dan berkah-Nya. Shalawat beriring salam bagi nabi besar Mumamad SAW atas
teladannya.

u, Bapak (Alm) dan kakak-

Terima kasih yang sebesar-besarn
i tiada hentinya untuk

kakaku, atas doa yang dibe
menyelesaikan skripsi

vil




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat dan

karunia-Nya serta sholawat beriring salam kepada nabi besar Muhammad SAWW

sehingga peulis diberikan kemudahan untuk dapat menyelesaikan skripsi yang

berjudul “Pembuatan Animasi 3D Horor Berjudul “Don’t Look Back” Dengan

Menggunakan Teknoloegi Virtual Reality”. Laporan skripsi ini disusun untuk

memenuhi salah satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom)

pada Program Studi Informatika Universitas Amikom Yogyakarta. Dalam

Melakukan penelitian dan penyusunan laporan skripsi ini penulis telah

mendapatkan banyak dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Penulis

mengucapkan terimakasih yang tak terhingga kepada:

1.

Bapak Prof. M. Suyanto, M.M. sebagai Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta yang telah memberikan izin pelaksanaan skripsi.

Bapak Bhanu Sri Nugraha, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan kesempatan, motivasi, bimbingan ilmu, dan inspirasi selama
pelaksanaan skripsi. Kesabaran dalam menghadapi ketidaktahuan penulis,
serta kegigihan dalam membimbing keterbatasan yang dihadapi penulis,
hanya bisa penulis balas dengan doa tulus semoga Allah SWT selalu
melimpahkan rahmat-Nya.

Bapak Agus Purwanto, M.Kom dan bapak Bayu Setiaji, M. Kom selaku
dosen penguji yang memberikan wawasan baru dan masukan berharga

untuk perkembangan dan perbaikan skripsi.
Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian pembuatan
skripsi ini.

Akhir kata penulis berharap semoga karya ini dapat diterima dan

bermanfaat bagi semua pihak. Penulis menyadari bahwa karya ini belum

viii




sempurna, oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

membangun untuk kemajuan ilmu pengetahuan Bersama. Terimakasih.

Yogyakarta, 25 November 2018

Penulis,

iX




DAFTAR ISI

TINIAUAN PUSTARA ..o ovvissonsnsissasninsisasnssioninss ssmisnisusssans s wns sasis 16556558 56 trfotsisnsts 7

2.1 Tinjauan UmMUIM ..o 7

8 ¥ REC  CENTED
= e 7 AR AV R '.JiJ\;!lr.'

YOGYAKARTA




4.5 Implementasi

4.6 PERISIODTBIALL. ... . ... c.ncov cuersmamnonsnnne sassssosssutskdisshranss sismsler wesseis spissws s uresonornyies 98
BAB Voo 99
PENUTUIP......... o0 omeen s mesmmnssarmmssaoranss s s ssssi s 00 a5 e am b A NS A 0935 99

S 1K eSIMPOIEN .......covesvorincocancisncusiniassosars soxasss s amsssoms vass ans cva konsmsasnss AT SR R S ERSS 99

B L ORI ... .ovoncurorewosviamsoss <o amsim e shanm sk s A 83 S 3 A AR S A g 257 100



........................................................................................................

Xil




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel Tinjauan Pustaka...........................c.ooooiiiiiioeeieeeeeeeeee. 8
Tabel 3.1 Storyboard....................coeveveeiieiieiiieeeeeeeeee e 60
Tabel 4.1 Hasil Render setiap SCENE................iiiie.cvovviverererereeeeeieeeeeeeee 84

Tabel 4.2 Form Pengujian .cii............oootfiniiiioieiieie i

Xiil




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Squash & Stretch [10] ..o 16
Gambar 2.2 Anticipation [9] ..........cocoooivooiiioeooeeeeeeeeeeeeeeeeee 17
Gambar 2.3 Staging [9] ...........cocoveiiii

..................................
I
.........................................................

.......................................................

N L L L LR T T PR

..................................
.............................

...........................

Gambar 2.19 Mesh (Normal) [15]......cocor e,
Gambar 2.20 High-Level Vir i1 [19]. e e 32

Gambar 2.21 Mobile Virtual Reality [19].........ccooi e 32
Gambar 2.22 Entry-Level Mobile VR [19] .......c.cccoovoiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 33
Gambar 2.23 Virtual Mobile Theater [19] ... 33
Gambar 2.24 Perbedaan antara VR dan AR [21] ..o 34
Gambar 3.1 Observasi Hutan Pinus Gunungkidul ... 39
Gambar 3.2 Game Ju-on: The Grudge [23] ... 39
Gambar 3.3 Gameplay Game Ju-on The Grudge [23] ... 40
Gambar 3.4 Poster Film The Forest [24] .........cccooiiiiiiie 41 .

Xiv




Gambar 3.5 Behind The Scene Film “The Forest™ [25]........o.oooooooeoeee . 42

Gambar 3.6 Aplikasi VR Slendr [26]............coooiiooeoeeeeeeoeeeeeeeee 42
Gambar 3.7 Gameplay Aplikasi VR Slendr [26] .......c.oovoovooooooeeoo ) 43
Gambar 3.8 Tahap Pra Produksi [27]............ccocoovioieeooeoeoeeee 51
Gambar 3.9 Karakter ROSyid ... 56
Gambar 3.10 Karakter Hantu Wanita.................................coooiiiiii 56
Gambar 3.11 Properti POhON....................cfiii i ... 57
Gambar 3.12 Properti LENtEra. ...l 57
Gambar 3.13 Properti RUMput ..o e 57
Gambar 3.14 Properti Lampu Jalan ..., 58
Gambar 3.15 Properti Mobil ... e e 58
Gambar 3.16 Properti Jalan. ...l e, 58
Gambar 3.17 Properti TebINg...........ccocoooiiiiiiiiiiiiiic s ieeensesneaesesne e enens i . 59
Gambar 3.18 Background Hutan......................cooooooiiiiiiii s 59
Gambar 3.19 Backround Jalan ....................cococoooiiiiiiiieiee e 60
Gambar 4.1 Tahap Produksi................ooooiiioiiee e 68
Gambar 4.2 Tampilan Modelling 3D di Autodesk Maya......ccoooooooiiiiiiiiinnn 69
Gambar 4.3 Proses Sculpting dan Texturing di Autodesk Mudbox..................... 69
Gambar 4.4 Proses Pembuatan Aset Pada Karakter Utama......................cocoeeei... 70
Gambar 4.5 Pemberian Zexture pada Aset.....................occoeeiieeiiine oo v 70
Gambar 4.6 Proses Rigging Objek 3D Menggunakan Create Joints .................... 71
Gambar 4.7 Proses Binding Antara Joints dengan Objek 3D ............................ 71
Gambar 4.8 Proses Menyimpan File Objek 3D ..., 72
Gambar 4.9 Proses Modelling POhON...............c.oiiiiiiiiii e, 72
Gambar 4.10 Proses Modelling Rumput ................cccoooiiiiiiiiiniieee, 73
Gambar 4.11 Fitur Standln pada Arnold Render ................c..ccocooiviiiiiiiiinne, 73
Gambar 4.12 Perbandingan Sebelum dan Sesudah Render Standln..................... 74
Gambear 4.13 Import file .mb pada Scene Autodesk Maya ..............c.ccoeceevinne, 74
Gambar 4.14 Setting kamera 360° pada Autodesk Maya................................. 75
Gambar 4.15 Parent Virtual Camera pada Kepala Objek ... 76
Gambar 4.1/6 Timeline Animation pada Autodesk maya.............c.ccceevreiiinns 76

XV




Gambar 4.17 Tabel Transform pada Attribute Editor.......................ccccocoevvvevn..... 77

Gambar 4.18 Efek Atmosphere yang Diharapkan......................ccoocooveveeecei. 77
Gambar 4.19 Window Render Setting .......................c.cocccoioeeeceieeeeeeeoeeeee . 78
Gambar 4.20 Volume Attributes pada AidtmosphereVolume .............................. 79
Gambar 4.21 Hasil dari pengaturan AidtmosphereVolume pada Cahaya.............. 80
Gambar 4.22 Window Sampling pada Render Setting .......................c.c.coco..... 81
Gambar 4.23 Window File Output pada Render Setting ...................................... 82
Gambar 4.24 Window Render SequenCe ..................ccooovoeetin oo 83
Gambar 4.25 Folder Hasil Render ..., 83
Gambar 4.26 Tampilan situs penyedia background music .............cccccouu........ 86
Gambar 4.27 Tampilan situs penyedia sound effects (1) oo oo, 87
Gambar 4.28 Tampilan situs penyedia sound effects(2) ..oooeciciiiiitins e 87
Gambar 4.29 Tahap Pasca Produksi...............ccooiiiiiiii i 87
Gambar 4.30 Proses Editing Audio dan Video Adobe Premiere CC.................. 88
Gambar 4.31 Tampilan timeline pada Adobe Premiere CC................. 88
Gambar 4.32 Pengaturan Audio Gain pada Adobe Premiere CC .................c... 89
Gambar 4.33 Window Render Setting pada Adobe Premiere CC .................cc..... 90
Gambar 4.34 Proses Pembuatan Menu Awal pada Unity ... s, 91
Gambar 4.35 Memasukkan Video ke Dalam Layer............ocoiiioiinn.. 91
Gambar 4.36 Proses Pembuatan /con dan Button pada Aplikasi........................ 92
Gambar 4.37 Mengatur Platform Aplikasi Sebelum di Build............................. 92
Gambar 4.38 Splash Screen pada Aplikasi ... 93
Gambar 4.39 Tampilan Menu Awal pada Aplikasi i, 94
Gambar 4.40 Tampilan Video 360° pada Aplikasi...............c.......... 94
Gambar 4.41 Tampilan Opsi pada Aplikasi.............ccooooiiiiiiiiiiiii i, 94
Gambar 4.42 Foto Pengujian VR “Don’t Look Back™ ... 95
Gambar 4.43 Foto Pengujian VR “Don’t Look Back™ (2)..........c..cocooiin, 96
Gambar 4.44 Foto Pengujian VR “Don’t Look Back™ (3)......c..cccccoiiiiininnn 96
Gambar 4.45 VR Dot Look Back di Play StOre.......... o vevsmsnisssimgamsmims: 98

XVi




INTISARI

Animasi 3D merupakan penciptaan gambar bergerak dalam ruang digital 3
dimensi. Dimana ruang 3D tersebut adalah digital atau tidak nyata. Animasi 3D itu
sendiri sudah banyak dibuat oleh orang-orang dengan menggunakan berbagai

Teknik agar tercipta sebuah film yang me tetapi penulis menggabungkan

[ Reality. Virtual Reality

interaksi dengan suatu
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ABSTRACT

3D animation is the creation of moving image in 3-dimensional digital
space. Where 3D space is digital or not real. 3D animation itself has been made by
many people by using various technique to create an interesting movie. But the
author combines a 3D animation with VR or Virtual reality. Virtual reality is a
technology that enables users to interact wit mputer-simulated environment.
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