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L.1. Latar Belakang Masalah
Sibajag green canyon merupakan objek wisata vang terletak di Jalan Sibajag,
Sikatok. Muntung. Candiroto, Kabupaten Teranggung, Jowa Tengah. Wisata ini dibangun
pada bulan februgri 2019. Sibajag memiliki konsep pemandangan yang menawan berupa
perbukitan dan view gunung sindoro, wisata in juga memiliki spot vang menjadi ciri khas

1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapal disimpulkan rumusan
masalah yaitu “Bagarmana membuat video promosi pada Objek Wisata Sibajag green
canyon?”
1.3. Batasan Masalah
Supaya skripsi ini dapat nvencapai tujuan, maka diberikan batasan-batasan masalah
dalum perencanaan dan pembuatan video, yaitu:



a  Video dibuat pemulis untuk mempromosikan Sibajag green canyon
b. Video berdurasi kurang lebih 60 detik
¢ Video dirancang menggunakan software Adobe Premicre Pro CC 2018
dan Adobe After Effects 2018
d  Video promosi diunggah pada media sosial Instagram
1.4. Tujuan Penelitian
Tujuean dalam penyusunan skripsi ini adnhh merencanakan dan membuat video
promosi pada Sibajag green ca.nj.lun denganiteknik live shoot dan motion grafis sebagm
media untuk mengenalkan Si a0 C o 1 ot ebih luas.
1.5, Manfaat Penelltian

perolech dari jawaban atas
da pengelola sibajag green

L6.1.3. Stodi Literatur’

Yaitu metode pengumpulan data vang diperoleh dari buku yang
berhubungan dengan pembuatan video promosi menggunakan teknik live
shoot dan motion grafis.

L2 Metode Anallsis
Dalam Metode analisis diperfukan untuk mengetabui apa saja yang
dibutuhkan dalam merancang dan membuat video promesi seperti menganalisa
kebutuhan Fungsional dan non fungsional, perangkal keras, perangkat lunak dan



pelaku vang terlibat dalam pembuatan video promosi
1.6.3. Metode Perancangan
La.3.1. Merancang Konsep 1klan

Merancancang konsep merupakan bentuk awal setelah pengumpulan
data. Didalam perancangan konsep ini menentukan secara keseluruhan

informasi dan menentukan alur pada tklan vang akan dibuat.
L6322, Merancang Isi [klan

Merancanceng is1 iklan'merupakan implementasi dari perancangan
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La4.0. Metode Skala Hkert
Metode mi digunakan untuk mengukur sikap, perilaku, pendapat,
dan persepsi seseorang maupun sekelompok orang tentang fenomenal
social

1L6.4.2. Metode Skala Semantic Differentials

Metode ini digunakan untuk mengukur sikap, hanva bentuknya tidak
pilihan ganda maupun “checklist™, tetapi tersusun dalam satu garis kontinu



di mana jawaban “sangat positif’ terktak di bagian kanan garis dan
jawaban yang “sangat negative” terletak di bagian kiri garis.
1.6.4.3. Metode Skala Guttman
Metode ini digunakan untuk mendapatkan jowaban yang tegas
terhadap suatu permasalahan yang ditanvakanSistematikn Penulisun
1.7. Sistematika Penulisan
Supaya mudsh dipahami tentang penulisan paper penelitian ini, maka penulis
menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut ;
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