BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Dari uraian penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi pada bab-bab

sebelumnya dalam perancangan media informasi Visualhore Studio Yogyakarta

media informasi

3. Video Iklan imi

agar tidak terlalu bany
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4. Video animasi yang dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan dan
kesepakatan, serta sudah di setujui oleh pihak objek. Berdasarkan
kebutuhan fungsional, hasil dari video animasi Visualhore Studio
Yogyakarta ini mampu menampilkan logo, pelayanan yang

ditawarkan, lima unsur multimedia seperti teks, gambar, suara,

beberapa komponen. A

tuk pengembangan kedepannya, yaitu :

3. Pengolahan akan software 3d

Element yang mana ada keterbatasan untuk mengolah objek dengan
lebih dinamis, disarankan untuk melibatkan penggunaan 3D software

lain agar lebih leluasa dalam mengolah objek 3D.
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4. Gunakan perangkat dengan spesifikasi lebih tinggi untuk kemudahan

dalam proses perancangan yang berfokus pada objek 3D.
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