BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media penyebaran informasi dewasa ini mengalami perkembangan yang

am penyebaran informasi.

a bidang ilmu dan

Visualhore Studio
digital agency dibidang visualisasi informasi di Yogyakarta. Visualhore Studio
berkonsentrasi pada bidang visualisasi informasi seperti branding design, event
documentation, digital marketing, company profile. Studio yang berdiri pada

akhir tahun 2017 ini masih terbilang berusia muda di Yogyakarta. Meskipun



jasa yang ditawarkan cukup kompleks namun sampai hari ini Visualhore Studio
masih kekurangan sumber daya manusia yang mampu dan menguasai dalam
beberapa bidang seperti web dev dan motion grapher. Hal ini pula yang
menjadikan kurang maksimalnya media promosi dan informasi yang seharusnya

mampu membangun citra dan juga reputasi baik bagi Visualhore Studio.

Berdasarkan observasi j dilakukan, media yang

kemulut dan juga

diterima oleh audien. Berdasarkan penjelasan diatas, penelitian ini dilakukan
dengan judul “Perancangan Media Informasi Visualhore Studio Yogyakarta”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka kesimpulan



yang diperoleh dari permasalahan yang dihadapi vyaitu, “bagaimana
merancang media informasi Visualhore Studio dengan menerapkan animasi
berbasis motion graphic?”

1.3 Batasan Masalah

Dalam sebuah penelitian memerlukan adanya batasan masalah sehingga

dapat membuat penelitia an dalam pembahasan

pada sosial media

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud kegiatan penelitian ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan
program pendidikan pada jenjang Strata-1 di UNIVERSITAS AMIKOM

Yogyakarta.



Sedangkan tujuan yang ingin dicapai dengan adanya penelitian ini

adalah sebagai berikut :
1. Membuat media informasi untuk Visualhore Studio Yogyakarta
guna meningkatkan citra dan reputasi perusahaan sehingga mampu

menyampaikan pesan secara lebih efektif dan mudah dipahami

promosi dan juga

respon calon konsumen terhadap media informasi Visualhore Studio
Yogyakarta saat ini.
2. Metode Wawancara

Wawancara dilakukan dengan pihak pemilik studio, untuk



mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam penelitian.
1.6.2 Metode Analisis
Setelah melakukan penelitian semua data yang terkumpul dari objek
penelitian dan studi pustaka akan di analisis guna mendapatkan pemecahan dari

permasalahan yang timbul. Adapun metode yang digunakan untuk menganalisis

akan salah satu metode

alah, proyek atau

1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyajian laporan penelitian ini mudah dimengerti dan terstruktur,
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya

dalam 5 bab, yaitu sebagai berikut.



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan yang akan dibahas, yang
terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI

IS DAN PERANCANGAN

tentang analisis perancangan, tinjauan umum pa

analisis yang dibuat, identifikasi

an. Mulai dari tahapan pra produksi, produksi hi

analisis hingga

BAB V PENUTUP
Bab ini berisikan tentang kesimpulan, saran dan kritik terhadap peneliti guna

menghasilkan media informasi yang lebih baik dimasa mendatang.




