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When you stop learning, you stop growing
Jangan pernah berhenti berkarya, karna karya adalah bukti bahwa kita pernah ada.

"Berilmu amaliah, beramal ilmiah dan bertaqwa ilahiah”
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INTISARI
Visualhore studio merupakan start up yang didirikan pada akhir tahun
2017, agency kreatif ini bergerak pada bidang jasa visualisasi informasi seperti
desain grafis, photography, videography, motion graphic dan website

development. Untuk itu, Visualhore an sebuah media untuk

menyampaikan info digunakan Visualhore

nding yang sesuai

dengan apa yang diingi

Kata Kunci — Media, Informasi, Animasi, Visualhore




ABSTARCT

Visualhore studio is a start up that was established at the end of 2017,
this creative agency is engaged in information visualization services such as

graphic design, photography, videography, motion graphics and website

development. For this reason, Visualh edia to convey information

esides this
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