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INTISARI

Kucing merupakan hewan yang umum dipelihara di Indonesia. Hewan
peliharaan membutuhkan manusia untuk menjamin kesejahteraannya. Salah satu
upaya dalam menjaga kesejahteraan kucing adalah memberikan perawatan. Agar
pemilik hewan dapat memberikan perawatan terhadap kucing, dibutuhkan
informasi yang mendukung.

Informasi tersebut bisa didapatkan melalui internet ataupun buku, hanya
saja penulis tertarik untuk membuat media informasi alternatif berupa aplikasi
berbasis android dengan memasukkan unsur teks, gambar dan video agar dapat
dibaca, dipahami, dan dipraktekkan sekaligus, serta aplikasi ini dapat dibawa dan
digunakan di mana saja.

Adapun software pendukung yang digunakan seperti Adobe Flash dan
Corel Draw.

Kata Kunci: Media Informasi, Media Informasi Alternatif, Merawat Kucing,
Android, Adobe Flash, Corel Draw.
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ABSTRACT

Cats are animals that are commonly kept in Indonesia. Pets need humans
to ensure their welfare. One effort to maintain cat welfare is to provide care. In
order for animal owners to provide care for cats, supporting information is
needed.

This information can be obtained through the internet or books, it's just
that the writer is interested in making alt rmation media in the form of
android-based applicatio t, images and videos so
this application can
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