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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan diba`vah ihi menyatakan bahwa, skripsi ini merupahan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isj  dalam  skripsi  ihi  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
iustitusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tldak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu dalam  naskali  iri  dan  disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkalt  dengan naskah  dan  karya yang telah dibunt adalah
menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Desember 201 8
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MOTTO

"Salah satu pengkerdilan terkejam dalani hidup adalah membiarkan pikiran yang

cemerlang menjadi budak bagi tubuh yang malas, yang mendahulukan istirahat

sebelun lelah."

(Buya Hamha)

"Setiap orang punya jatah gagal. Habiskan jatah gagalmu saat muda."

Oahlan lshan)

"Saat kamu berhasil, kamu mendapathan sesuatu. Saat kanu gagal, kamu belajar

tentang sesuatu. Kamu butuh keduanya."

(DI.. Bilal Philips)

"Jangan menunggu. Takkan pemah ada walctu yang tepat."

(Napoleon Hill)

"Berfambah tua itu bukan berarti kehilangan nasa muda. Tapi babak baru dari

kesempatan dan kekuatan, "

(Betty Friedan)



pERSEroA~

Puji syukur yang tak terhingga saya ucapkan kepada AIlah  SWT, Tuhan

penguasa  alani  yang  telah  meridhoi  dan  mengabulkan  segala  do'a  sehingga

penulis  dapat  menyelesaikan  Skripsi  bebudul  "Pembuafan  Media  Informasi
A]ternatif tentang Care  Merawat  Kucing Berbasis Android"  sesual  dengan

yang diharapkan oleh penulis.  Alhamdulillah,  dengan  rasa bangga  dan bahaaa

penulis persembahkan skripsi ini kepada:

1,   Allah SWT karena atas izin den karunia-Nya maka skripsi ini dapat dibunt

dan  selesal  pada  waktunya.   Puji  syukur  yang  tak  terhingga  padaNya

sebagai penguasa alam yang mengabulkan segala do'a.

2.   Kedun orang tua dan keLuarga saya yang selalu mendukung setiap langkah

balk yang saya amhil.

3.   Bapak   All   Mustopa,   M,Kom   selaku   dosen   pembimbing   yang   telal

memberikan masukan yang sangat bermanfant dan berard bagi saya.

4,   Dokter  Ahiq  Syihabuddin  beserta  karyawan  yang  bertugas  di  Klinik

Hewan Satwhta yang telah bersedia menjadi objek penelitian.

5.   Ulinnuha  Fahmi  yang  selalu  memberikan  saya  motivasi  untuk  segera

menyelesaikan  skripsi.  Terimakasih sudah menjadi  teman perpus  se]ama

mengeriakan  skripsi   dan  menjadi   teman  yang   secara  tidak  langsung

membunt saya menjadi pribadi yang lebih balk dari sebelumnya.

6.   Yunaehi Gupitasari yang telch menjadi teman satu karakter yang sangat

enak dijadikan teman curhat, berbagi kebahagiaan dan sharjng kesedihan.

Juga telah memotivasi saya dan menjadikan saya pribadi yang lebih balk.

7.   Laila  Yunha,   Septiana  Tidn,   Isti   Khomariah,  Wildan  Athok,   Hendy

Fathurohman, Rohman Cahyo,  Ivan Rifty, Jose dan Anand Azhari yang

sudah mau bertukar pikiran dengan saya.

8.   Muttaqin,   Fawzan   dan   Mas   Irvan   yang   banyak   memberikan   saya

pandangan mengenai skripsi.

9.   Dwitya   Kumia,   Prilla   yang   telah   membantu    saya   menyelesaikan

pemasalahan yang ada.
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10. Dwi   Kost  dan  teman,  Echo  Kost  dan  teman,   Sahri  Ramadhan,  Anti

Putlianasari,  Yanuar,  Aceng,  Amry,  Erika,  Ibnu,  Ika,  Anton,  Shandy,

Anwar  Fauzi,  Noma  Kurndasih,  Herry  Hardiansych,  Afik  dan  teman

lainnya  yang telah bersedia  saya repotkan  untuk mengisi  kuisioner yang

saya berikan

I 1 . Selumh teman 15-S 1 Slro I  yang telah memberikan wama dan juga banyak

memberikan pelaj aran hidup.
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KATA PENGANTAR

Assalarr"'alaikurn Wr. Wb.

Puji  dan  syukur  penulis  persembahkan  untuk  Allah  SWT  yang  telah

memberikan rahmat, hidayah, den kekuntan sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini sesuni dengan walrfu yang diharapkan. Tidak lupa sholawat dan salam

penulis haturkan pada junjungan umat yaitu Nabi Muhammad SAW yang telah
menuntun kita pada jalan kebalkan.

Skripsi   ini   disusun   dalam   Tangka   memenuhi   salah   satu   persyaratan

kelulusan  jenjang  Prograln   Sabana   Strata   1   pada  Fakultas   llmu  Komputer

Universitas AMIKOM Yogyakarta.  Dengan selesainya skripsi  ini,  maka penulis

tidak lupa mengucapkan terima kasih kepada:

I.   Ibu dan Bapak saya yang selalu menyelipkan doa di setiap sujudnya agar

penulis dapat menjadi pribadi yang lebih baik dan terus maju.

2.   Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M.  , selaku Rektor Universitas AMIKOM

Yogyckarta.

3.   Ibu   Krisnawati,   S.Si.,   M.T.   selcku   Dekan   Fakultas   Ilmu   Komputer

UhiveTsitas AI\AIKOM Yogyakarta.

4.   Bapak   All   Mustopa,   M.Kom   selahi  Dosen  Pembimbing   yang  telch

memberikan bimbingan, saran, dan waktunya dengan sepenuh hati.

5.   Segenap Dosen dan civitas akademjka Uriversitas ANIKOM Yogyakarta

yang  telah  memberikan  banyak  ilmu  dan  pengalaman  kepada  penulis
selama menjalani perkuliahan.

6.   Dokter Aniq  Syihabuddin  selaku  pemilik Klinik  Hewan  Satwakita yang

telah bersedia menj edi obj ek penelitian.

7.   Selumh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah banyak

membantu sehingga skripsi iri dapat terselesaikan.

Penulis tentunya menyadari  bchwa  pembuntan  skripsi  iri  masih banyak

kekurangan dan keleniahannya.  0leh karena itu penulis berharap kepada semun
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pihak   agar   dapat   menyampalkan   kritik   dan   saran   yang   membangun   untuk
menambch  kesempumaan  skripsj  ini.  Nanun  penulis  tetap  berharap  skripsi  ini

akan bermanfaat bagi semun pihak yang membacanya.

Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Yogyakarla, 27 Agustus 2018

Penulis
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INTISARI

Kucing  merupakan  hewan  yang  umum  dipelihara  di  Indonesia.  Hewan
peliharaan membutuhkan manusia untuk menjamin kesejahteraannya.  Salah satu
upaya dalam menjaga kesejahteraan kucing adalah memberikan perawatan. Agar
pemilik   hewan   dapat   memberikan   perawatan   terhadap   kucing,   dibutuhkan
infomasi yang mendukung.

Informasi tersebut bisa didapatkan melalui  intemct ataupun buku,  hanya
saja penulis  tertarik  untuk  membunt  media  infomasi  altematif berupa  aplikasi
berbasis android dengan memasukkan unsur teks, gambar dan video agar dapat
dibaca, dipahani, dan dipraktekkan sekaligus, serta aplikasi ini dapat dibawa dan
digunakan di nana saja.

Adapun  software  pendukung  yang  digunakan  seperti  Adobe  Flash  dan
Corel Draw.
Kata  Kunci:  Media  Infomasi,  Media  lnfomasi  Alternatif,  Merawat  Kucing,
Android, Adobe Flash, Corel Draw.
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ABSTRACT

Cats are animals that are commonly kept in Indonesia. Pets need humans
to ensure their welfare. One effiort to maintain cat welfare is to provide care. 1n
order  for  anirrral  owners  to  provide  care  f;or  cats,  supporting  inforrration  is
needed.

This  irforrrlation can be obtained through the  inlernet  or  books,  it's just
that the writer is interested in making alternatrve information media in the forrrL Of
android-based  applications  by  entering elements  Of text,  i:mages  and videos  so
that they can be read, understood and practiced at once, and this application can
be taken arid used any\^ihere.

The supporting software used is Adobe Flash and Corel Draw.
Keywords:  Irifbrmation Media, Alternative Media lrformation, Caring for Cats,
Android, Adobe Flash, Corel Draw.
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