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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin berkembang pesat dari waktu ke
waktu telah mendorong segala kegiatan di berbagai bidang. Secara tidak langsung,
teknologi telah menjadi bagian penting dari berbagai bidang kehidupan. Hal ini
disebakan oleh berkembangnya perangkat lunak yang terus didukung oleh
perangkat keras yang memadai. Sehingga menjadikan teknologi saat ini hampir
tidak bisa dipisahkan dengan aspek kehidupan.

Aksara Jawa merupakan suatu pen i daya yang sangat bernilai.
bangan teknologi yang

jawa. Aplikasi 1n1

i dengan menggunakan Adobe flash
nakan untuk membuat gambar dan meng
dihasilkan mempunyai file extension swf d
ang sudah terpasang flash player.

a, Pembelajaran Interaktif, Flash
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ABSTRACT

The development of technology is growing rapidly from time to time has
been pushed all the activities in the various fields . Indirectly , the technology has
become an important part of many areas of life . This disebakan by software
development continues to be supported by adequate hardware . Making current
technology can hardly be separated with aspects of life.

Java script is a very valuable cultural
culture of the middle kelesteraian dev

. In an effort to maintain the
increasingly advanced
. This application is
ik java script in

animated images. The resulting files h
files a ed on the web browsing is already installe,
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