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INTISARI

Rumah Sakit Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta adalah sebuah
lembaga di sektor kesehatan di mana salah satu masalah yang ditemukan di
Rumah Sakit Universitas Ahmad Dahlan di Yogyakarta adalah bagaimana
mensosialisasikan prosedur pencegahan campak dimana masalah bahaya campak
dapat menyebabkan banyak ancaman kesehatan termasuk radang otak, radang
paru-paru, kebutaan, kekurangan gizi dan kematian harus dicegah sejak dini

dengan melakukan imunisasi MR untuk menghindari penyakit mematikan ini.

Dalam studi ini, para peneliti akan membahas bagaimana membuat
animasi gerak 2D untuk mencegah prosedur campak di Rumah Sakit Universitas
Ahmad Dahlan di Yogyakarta yang akan dibuat dengan bantuan perangkat lunak
seperti tempat tinggal setelah Efek, CorelDraw, Premier dan Adobe After Effect,
tujuan dari animasi ini adalah untuk memudahkan pemberian informasi tentang
bahasa campak dan bagaimana cara mencegahnya, karena dengan adanya video
video yang mengandung unsur tidak hanya dari teks tetapi juga dikombinasikan
dengan gerakan, suara akan membantu dan menarik perhatian para publik dalam

proses penyebaran tanda-tanda campak, dampak campak dan cara mencegahnya.

Dari hasil pembuatan video animasi Motion Graphic, peneliti berharap
bahwa masyarakat akan lebih memahami bahaya campak, video ini akan diputar
di layar Rumah Sakit Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta dan media sosial

seperti youtube, instagram, facebook karena menggunakan berbagai jenis media

sosial akan lebih mudah dalam proses sosialisasi dengan jangkauan yang lebih

(,\ AMIKOM ™,
2.0,) RESOURCE CENTER

YOGYAKARTA F



luas, oleh karena itu hingga imunisasi MR untuk mencegah bahaya campak yang
disebabkan oleh virus, pelayanan kesehatan akan selalu membantu dalam

pencegahan campak yang dapat menyebabkan risiko kematian .

Kata Kunci : Sosialisasi
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ABSTRACT

Ahmad Dahlan University Hospital Yogyakarta is an institution in the
health sector where one of the problems found at the Ahmad Dahlan University
Hospital in Yogyakarta is how to socialize the procedures for prevention of
measles where the problem of the dangers of measles can cause many health
threats including inflammation of the brain, pneumonia Lung, blindness,
malnutrition and death must be prevented early by conducting MR immunization

to avoid this deadly disease.

In this study, researchers will discuss how to make 2D motion graphic
animation to prevent measles procedures at the Ahmad Dahlan University
Hospital in Yogyakarta that will be created with the help of soft devices such as
abode after effect, corel drow, premiere and adobe audition, the purpose of this
animation is to facilitate the giving information about the language of measles
and how to prevent it, because the presence of video videos that contain elements
not only of text but also combine with movement, sound will help and attract the
attention of the public in the process of dissemination of measles signs, the impact

of measles and how to prevent it.

From the results of making Motion Graphic animation videos, researchers
hope that the public will better understand the dangers of measles, this video will
be played on the screen of Ahmad Dahlan University Hospital Yogyakarta and
social media such as youtube, instagram, facebook because using various kinds of
social media will easier in the process of socialization with a wider range,
therefore it is up to MR immunization to prevent the dangers of measles caused by
viruses, health services will always help in the prevention of measles that can

cause the risk of death.

Keywords: Socialization of measles prevention, 2D animation

Py AMIKOM N
N {gj RESOURCE CENTE

»

R|

YOGYAKARTA J

e—



