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INTISARI

Di era globalisasi ini segala sesuatunya menggunakan kecanggihan
atau teknologi yang tinggi agar tidak ketinggalan zaman. Hubungan anatara
teknologi dengan kegiatan bisnis serta dampak globalisasi dan perubahan
teknologi di dunia bisnis teknologi adalah pengembangan dan penggunaan dani
alat, mesin, material dan proses yang menolong manusia menyelesaikan
masalahnva.

Iklan merupakan media penghubung antara konsumen dan produsen
karena dengan iklan konsumen bisa tau apa-apa yang di tawarkan dan kualitas
barang dan jasa tersebut. Apalagi di zaman sekarang ini, iklan bisa di pasang di
'mana-mana, baik di dunia nyata maupun dunia maya.

Kaktus Coffee Place merupakan salah satu cafe yang ada di
Yogyakarta. Cafe yang berkonsepkan tematik yang sangat nyaman, dan keunikan
disetiap sudut ruangan sudah bisa kita lihat dan rasakan dari pertama kita
memasuki ruangannya, ditambah dengan tanaman kaktus sebagai dekorasi
menambah kesejukan tersendiri. Fasilitas dari cafe ini sangat memadai untuk
masyarakat bersantai, apalagi mahasiswa yang ingin mengerjakan tugas didukung
dengan adanya wifi di cafe ini. Fasilitas lain diantaranya ada meeting room yang
dapat digunakan sebagai tempat pertemuan penting atau berkelompok. Disim
penulis tertarik untuk membuat sebuah video iklan profil company sebagai media
promosi, supaya cafe lebih di kenal luas oleh masyarakat dan dapat membantu
pemilik untuk meramaikan cafenya.

Kata kunci: Multimedia, Video Company Profile, Kaktus Coffee Place
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ABSTRAK

In this era of globalization, everything uses sophistication or high
technology to avoid being outdated. The relationship between technology and
business activities and the impact of globalization and technological change in
the world of technology business is the development and use of tools, machines,
materials and processes that help people solve their problems.

Advertising is a media link between consumers and producers because
with advertising consumers can know what is offered and the quality of goods and
services. Especially today, advertising can be installed everywhere, both in the
real world and cyberspace.

Cactus Coffee Place is one of the cafes in Yogvakarta. Cafe with
thematic concept that is very comfortable, and unique in every corner of the room
we can already see and feel from the first time we enter the room, coupled with
cactus plants as decorations add to its own coolness. Facilities from this cafe are
very adequate for the public to relax, especially students who want to do the work
are supported by the presence of wifi at this cafe. Other facilities include a
meeting room which can be used as an important meeting place or in groups.
Here the author is interested in making a company profile video ad as a media
campaign, so that the cafe is more widely known by the community and can help

the owner to enliven the cafe.

Keyward: Multimedia, Video Company Profile, Kaktus Coffee Place,
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