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“Lakukan apa yang menjadi hobimu, karena hobi tak akan pernah
mengecewakanmu”
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maksimal dalam imati pro a”
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ABSTRACT

Information systems as a means of promotion for groups Realized tours
(POKDARWIS) is a mountain system Guard that was created to promote the tourist
attractions along the sights UMKM prepared by POKDARWIS Garda incise.
Visitors can easily know about a tourist who wants to visit because it can be directly
accessed via the web. Promotions conducted by the POKDARWIS Garda menorah
still by way of spreading the word of mouth then makes the event related to tourism
objects so it is not efficient in trapping the visitor attractions of surroundings and
outside area. Therefore, a single Web-based information system on the conscious
Group tours (POKDARWIS) Garda Incise As Media promotion.

The data collection method used is by way of interviews and observations.
The analysis is performed against a running system aims to find out the problems
encountered, and the goals you want to achieve. The programming language used
is PHP and HTML. To design a display using CSS and Jquery. The database is
created using MySOL. Tools and editors used is XAMPP. This application will be
used as media promotion of online and web-based tech support is expected to ease

in the pengealan onjek wisats with UMKM to prospective visitors.
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INTISARI

Sistem informasi sebagai sarana promosi untuk Kelompok Sadar Wisata
(POKDARWIS) Garda Menoreh merupakan sistem yang dibuat untuk
mempromosikan objek wisata beserta UMKM di objek wisata tersebut yang diolah
oleh POKDARWIS Garda menoreh. Pengunjung dapat dengan mudah mengetahui
tentang suatu objek wisata yang ingin dikunjungi karena dapat langsung diakses
melalui web. Promosi yang dilakukan oleh POKDARWIS Garda menorah masih
dengan cara menyebarkan dari mulut ke mulut kemudian membuat acara yang
berhubungan dengan objek wisata sehingga tidak efisien dalam menjaring
pengunjung objek wisata dari lingkungan sekitar dan luar daerah. Oleh karena itu,
dibuatlah Sistem Informasi Berbasis Web pada Kelompok Sadar Wisata
(POKDARWIS) Garda Menoreh Sebagai Media Promosi.

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah dengan cara wawancara
dan observasi. Analisis yang dilakukan terhadap system yang sedang berjalan
bertujuan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi, dan tujuan yang ingin
dicapai. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan HTML. Untuk
perancangan tampilan menggunakan CSS dan Jquery. Database dibuat
menggunakan MySQL. Tools dan Editor yang digunakan ialah XAMPP. Aplikasi
ini nantinya akan digunakan sebagai media promosi secara online dan dukungan
teknologi berbasis web diharapkan dapat mempermudah dalam pengealan onjek

wisats beserta UMKM kepada calon pengunjung.
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Kata kunci : Promosi, UMKM, Sistem Informasi, Website, Pengunjung,

Wisata.
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