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INTISARI

Musik yang sehari-hari kita nikmati hanya dapat kita dengarkan dan kita
rasakan, namun tidak dapat kita lihat. Beberapa musisi meluncurkan sebuah video
musik untuk memberikan hiburan kepada pendengarnya. Berbagai macam bentuk
video musik diciptakan untuk mewakili gaya dan metode masing - masing para

musisi. Salah satunya music visualization yang diterapkan pada video musik.

Dalam penelitian in1 dilakukan proses analisa terhadap musik atau yang
telah menerapkan music - visualization pada video musiknya.. Peneliti
menggunakan metode analisa data kualitatif untuk memecahkan masalah yang
telah dirumuskan. Kemudian, peneliti menggunakan bagian dari trapcode suite
sebagai fools yang digunakan dalam pembuatan 3D music visualization dalam

penelitian ini.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini yaitu, music visualization banyak
diterapkan pada musik berjenis electronic karena memiliki bagian drop, yang
dimana jumlah getaran frekuensi atau amplitudonya tinggi. Dengan tingginya nilai
frekuensi tersebut akan menciptakan tingkat korelasi visual yang kuat antara
frekuensi dengan objek visual yang ditampilkan, sehingga penerapan music
visualization menjadi lebih efektif. Dengan meningkatkan dampak suatu objek
melalui visualisasi tersebut dapat menambah ketertarikan bagi pendengar. Karena,
kini orang tidak hanya puas mendengarkan musik, tetapi juga ingin menonton

musik dengan penggambaran visual untuk memperkaya pengalaman musiknya.

Kata kunci : Musik, Music visualization, Video Musik
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ABSTRACT

Everyday,the music that we enjoy can only be listened to and we feel, but
we can not see. Some musicians launch a music video to provide entertainment to
their listeners. Various forms of music videos were created to represent the style
and method of each musician. One of them is music visualization applied to music

video.

‘music or that

ich the music

experience.

Keywords: Music, Music visua
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