BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

FI'.AFEDI{}lmmI:FIkm perusafain _l_l- Ng seftware house di Yogyakartn
i i Kleon. PT. AFEDIGI berdiri

[R 111 No.392, Tegalrejo,

produk . perusahaan stau pmchmmdzpnt meuyampui Ci lePada. konsumen tentang
produk yang ditawarkan. Dengan begitu tujuannya adalah menarik konsumen untuk
membeli dan penggunakan tas Kleon. Iklan yang menarik diharapkon dapat
menyampaikan informasi tentang tproduknya, tidak hanya melalui gambar namun
juga melalui video yang berupa iklan produk Kleon tersebut.

Melihat latar belakang diatas, mendorong peneliti untuk membuat — sebuah
media promosi. Maka dalam kesempatan ini penulis mengangkat topik dengan
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judul “PEMBUATAN VIDEQ IKLAN PRODUKSI TAS KLEON
MENGGUNAKAN LIVE SHOOT DAN MOTION GRAPHIC PADA PT.
AFEDIGI YOGYAKARTA". Dengan demikian informasi yang didapat akan
lebih banyak serta antusias konsumen semakin tinggi untuk memiliki tas Kleon.

Ajgar pentilisan penclitian ini lebil terarah. maka penulis akan mer

masalah yang akan dibahas sehingga hal ini tidak menyt
I 'I..."'“ as media promosi khususnya periklanan.
M five shoot dan mobion graphic.
'--.-.-" NIOTI0E] "!'_...~:_--r=_- untuk produk | ' il .;..'_ .QFED[GI

P

naknn teknik live shoot dan motion graphic.

- Tidak membahas soffware yang diguiakan meskipun pada kenyataannya

1.4 Tuojuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin disampaikan dari penelitian tugas akhir ini
Antara lnin;
produk tas Kleon pada PT. AFEDIGI Yogyakarta,
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2, Membantu memberikan solusi dari permasalahan promosi video
iklan yang belum meluss dari produk tas Kleon pada PT AFEDIGI
Yogyakarta itu sendiri

1.5 Manfant Penelltian

I:51 Bugl]‘mulls

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

l. Metode Observasi
Penulis mengounakan metode observasi ini untuk mengamati
langsung terhadap objek yang diteliti untuk memperoleh data-data
yang diperlukan penulis untuk menulis penelitian in1.



2. Metode Wawancara
Penulis melakukan pengumputan dato dengan cara bertanya langsung
kepada owner brand tas Kleon pada PT. AFEDIGI Yogyakarta.

3. Metode Kepustakann
Suatu metode pengumplan data yang merujuk pada buku-buku vang

Di bab ini menjelaskan tentang rancangan sroryhoard, pembentukkan asser, color-
grading, compasiting.
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