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INTISARI

Anak-anak sangat rentan sekali terkena penyakit dikarenakan kebiasaan anak anak

yang masih mudah mengkonsumsi berbagai jajanan yang kurang terjamin

" kesehatannya dan juga kebiasaan main diluar disaat dingin maupun panas,

sehingga penyakit mudah sekali menyerang sang anak karena itulah penulis
membangun sistem. pakar penyakit anak dengan harapan memudahkan untuk

mendeteksi penyakit yang kemungkinan menyerang sang anak

Sistem ini akan dibangun dengan platform Android yang dimana hampir seluruh
masyarakat memiliki minimal 1 keluarga 1 smartphone android, yang dimana
sistem ini akan menggunakan metode best first sebuah metode yang akan
mengimplementasikan pohon keputusan sebagai basis pengetahuan dalam

membangun sistemnya

Dengan Menggunakan Teknologi Android Sekarang dan perkembangan UI/UX,
sehingga membangun Sistem in‘i sangat cocok dengan berbasis Android karena
masyarakat sekarang sering sekali menggunakan Smartphone kapanpun dan
dimanapun, dengan dibangunnya sistem ini di Android maka akan mempermudah

user dalam menggunakan

Kata Kunci: sistem pakar, best first search, penyakit anak, android
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ABSTRACT

Children who are very susceptible to getting sick because of the habit of children
who are still easy to consume a variety of snacks that are not guaranteed health
and also the main habits outdoors and heat, and diseases associated with
children. to detect diseases that are very risky to attack the child

This system will be built with the Android platform where almost all people have
at least 1 family of 1 Android smartphone, which this system will use the first best
method that will implement data as a knowledge base in building the system

By using Android Technology Now and the development of Ul / UX, this system is
very suitable to use with Android because people now often use Smartphones

whenever and wherever, with the construction of a system on Android so it will be
easier for users to use.

Keyword: expert system, best first search, child disease, android
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