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PERYAThEN

Saya yang bertandatangan dibawch ini menyatakan bahwa, sknpsi rfu merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

penal  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

institusi pendidikan tingri manapun, dan sepanjang pengetahunn saya juga tidck

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali yang secara tertulis  diacu dalam naskah  ini  dan  disebutkan dalam

daftar pustha.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telch dibuat adalch

menjadi tanggungiawab saya pribadi.
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MOTTO

+   " Suatu hal balk akan menantimu di nasa depan sehingga kamu pun akan

lupa  merasakan  rasa  sakit  yang  selania  ini  kamu jalahi  ".  (All  bin  Abi

Thalib)

1   "Kesabaran itu ada dua macam: sabar atas sesuatu yang tidak kau inedn dan

sabar memahan diri dari suatu yang kau ingini. (All bin Abi Thalib)

+   "Orang tidak peduli  seberapa hebatnya kita,  Orang tidak peduli  seberapa

pintanya  kita,  Orang  tidck  peduli  seberapa  kayanya  kita.  yang  mereka

pedulikan  hanyalah  satu;  Apakah  keberadaaan  kita  memberikan  manfaat

untuk mereka" (Gamalalbinsaid)

i   " Selalu bersyukur dengan  nikmat yang telah AIlah berikan sekecil apapun

rfu" Orcanhandari)

+    ``Saben  uwong  duwewayahe.  syukuri  opo  sik  di  duweni  ;  Setiap  orang

punya waktunya, syukuri apa yang telal diniliki"  Orcamlandari)
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yang  telah   secara   langsung  maupun  tidak   langsung  membantu   saya   dalam

mengerickan Skripsi ini. Skripsi ini saya persembahkan kepada :

1 .   Kedun orang tua yang selalu memberikan support dan doa  kepada saya

2.   Mas   Wahyu  dan   Mbak   Dwi  yang   selalu  menSngatkan   saya  dalan

menged akan skripsi

3.   Bapak  Bhanu  Sri  Nugrcha,  M.Kom.,  selaku  dosen  pembinbing  yang

selalu memberikan masukan dan bimbingan positif dalam menyelesaikan

Skripsi,

4.   Pihalc  Objek  Wisata  Water  Byur  selaku  Objek  Skripsi  saya  yang  telah

membantu

5,   Kelunrga besar alm.Mbah  lman dan alm.  Aljo,   yang tens memberikan

dukungan balk secara moril maupun materil.

6.   Terima kasih untuk kakak-lcakak senior, Mas Ardi, Mas Junee , yang teLch
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8.   Kensiputri Cinggu yang selalu membangun "My means" inpian harapan
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INTISARI

Pemanfaatan  media  informasi   saat   ini   khususnya  pada   media   video

memberikan   daya   tarik   tersendin.   Hal   hi   dikarenakan   video     mempunyal

karateristik khusus yaitu kombinasi gambar,  suara dan gerak.  Karena si fat yang

visual  dan  ditambch  kombinasi  wama-wama,  sunra  dan  gerakan,  maka  media

video tampak hidup dan nyata.  0lch karena itu pesan yang disampaikan sangat

menarik perhatian penonton.

Water Byur adalah objek wisata pemandian di Kompleks Surnber Ponjong,

Ponjong,  Kabupaten  Gunungkidul,  Daerah  Istimewa  Yogyakarta.  Water  Byur

yang dulu dikenal dengan sumber saat ini sudah menjelma menjadi sun object
wisata   andalan   Desa   Ponjong.    Water   byur   sendiri   masin   kurang   dalani

pengiklanan,  Penelola objek  wisata  water  dyur dirasakan  masin  kurang  efektif

dalam  men¢klankan  sehingga  perlu  dibuntkan  suatu  cara  pengiklanan  dengan

menggunakan media video.

Berdasackan  uraian  diatas  penulis  menganbil judul  Perancangan  lklan

pada  Wisata Water Byur Gunungkidul Menggunakan teknik /iveshoo/ dan mo/7.ow

grapA/c.  Hasil video ditayan8kan dan di iklankan di yo2tr„be . Video iklan Water

Byurdibuatdenganmenggtmakantelmik/7.veffooo/danmo".o»grtzphic.

Kata Kunci: Water byur, Iklan, £i.ve[sfaoof,Ado/7.ow GxpA7.c
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ABSTRACT

The  use  Of inforn'lation  irledia  al  this  lime,  especially  in video  media,

provides    a    special    attractiorl.    This    is    because    the    video    has    special

characteristics, narne[y a combination Of Images,  sound and rnotion.  Because  Of

the visual nature and the combination Of colors, sounds and movements. the video

media  looks  vivid  and  real.  Therofore  the  message  corrveyed  attracted  the

attention Of the audience.

Water P)ar is a bathing tourist object in the Sunber Portyong Complex,

Pokyong.  Gunungkidrl  Regenay,  Yogyaharta  Special  Region.  Water  Byur which

was  once  known  as Sunber  has  transformed  into  a  Ponjong  Village  mennstay

tourism otyect. Waler Bysr itself is stiu lacking. in adverti.stng`  The management

Of water  byur  objects  is  still  felt  lo  be  less  effective  in  advertising,  so  it  is

necessary lo make a way Of ad`Iertising using video media.

Based on the description above the author takes the title Of Designing

Ads  on  Gmnungivdul  Water  Byur  Tourism  Using. Iiveshoot  and motion  graphic

Techniques.  The  video  re,sulls  are  shown  and adrertised  on Youtube.  Video  Of

Water Byur ads are made using liveshoot and monon graphic lechniques.

Kaywords: Water byur, Advertising I,iveshoot, Motion graphic
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