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INTISARI

Pemanfaatan media informasi saat ini khususnya pada media video
memberikan daya tarik tersendiri. Hal ini dikarenakan video mempunyai
karateristik khusus yaitu kombinasi gambar, suara dan gerak. Karena sifat yang
visual dan ditambah kombinasi warna-warna, suara dan gerakan, maka media
video tampak hidup dan nyata. Oleh karena itu pesan yang disampaikan sangat

menarik perhatian penonton.

Water Byur adalah objek wisata pemandian di Kompleks Sumber Ponjong,
Ponjong, Kabupaten Gunungkidul, Daerah Istimewa Yogyakarta. Water Byur
yang dulu dikenal dengan sumber saat ini sudah menjelma menjadi suatu object
wisata andalan Desa Ponjong. Water byur sendiri masih kurang dalam
pengiklanan. Penelola objek wisata water byur dirasakan masih kurang efektif
dalam mengiklankan sehingga perlu dibuatkan suatu cara pengiklanan dengan

menggunakan media video.

Berdasarkan uraian diatas penulis mengambil judul Perancangan Iklan
pada Wisata Water Byur Gunungkidul Menggunakan teknik /iveshoot dan motion
graphic. Hasil video ditayangkan dan di iklankan di Youtube . Video iklan Water
Byur dibuat dengan menggunakan teknik /iveshoot dan motion graphic.

Kata Kunci: Water byur, Iklan, Liveshoot,Motion Graphic

A A b i
XV AMIRU
. qa Lalal ol Al

RESU

Y



ABSTRACT

The use of information media at this time, especially in video media,
provides a special attraction. This is because the video has special
characteristics, namely a combination of images, sound and motion. Because of
the visual nature and the combination of colors, sounds and movements, the video
media looks vivid and real. Therefore the message conveyed attracted the
attention of the audience.

Water Byur is a bathing tourist object in the Sumber Ponjong Complex,
Ponjong, Gunungkidul Regency, Yogyakarta Special Region. Water Byur which
was once known as Sumber has transformed into a Ponjong Village mainstay
tourism object. Water Byur itself is still lacking in advertising. The management
of water byur objects is still felt to be less effective in advertising, so it is
necessary to make a way of advertising using video media.

Based on the description above the author takes the title of Designing
Ads on Gunungkidul Water Bvur Tourism Using liveshoot and motion graphic
Techniques. The video results are shown and advertised on Youtube. Video of

Water Byur ads are made using liveshoot and motion graphic techniques.

Keywords: Water byur, Advertising, Liveshoot, Motion graphic
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