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pEEurATALAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, keouali  yang secara tertulis  diacu dalan naskah hi  dan disebutkan dalan
daftar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah  dibuat  adalah
menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 26 November 2018

Bagus Taruna Setyawan

NIM.14.11.8103
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MOTTO

"Mar'I Jadda Wa Jedda"

Barang siapa yang bersungguh - sungguh clan berhasil.

Aja kuminter mundak keblinger, aja cidra mundak cilaka.- Sunan Kanjaga

Sapa wani rekasa bakal nggayuh mulya.- Sunan Bonang

A person who never a mistake never tried anything new.- Albert Einstein

If you are intersted in what you do, that keeps you going ! .-  Stan Lee

Belajar tanpa berfikir tidak ada gunanya, tapi berfikir tanpa belajar sangat

berbahaya !.-Ir. Soekarno

Teman adalch kekuatan.-Spongebob Squarepants

Gunakan otakmu untuk berfikir di luar kebiasaan! Lihatlah dari sudut lain.-

Tadashi Gig Hero 6)

Pewatan (rasa kehilangan) lainnya adalali dukungan dan kasih sayang fisik

®elukan).- Baymax Gig Hero 0
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Tugas kita bukanlah untuk berhasil, Tugas kita adalah untuk mencoba.- Jimmy

Neutron

Aku tak memiliki kekuatan apapun, Tapi aku akan melakukan yang terbaik

dengan caraku sendiri.- Kirito (Sword Art Online)

Hidup itu seperti pengelaran wayang, dimana kamu menjadi dalang atas naskah

semesta yang dituliskan oleh Tuhan mu.- Sujiwo Tedjo

Just Do It !.-NIKE
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Puji  Syukur kepada AIlch  SWT  atas  segala limpchan rahmat dan ridho-

Nya  yang  telah  memberikan  kesehatan,  kelancaran,  dan  kekuatan.  Atas  segala

karunia   serta   kemudahan   yang   Engkau   berikan   akhimya   skripsi   ini   dapat

terselesaikan.

Kupersembahkan Skripsi ini kepada orang-orang yang sangat saya sayangi

dan kasihi.

1.     Kedua  Orang  Tua  dan  Kelunrga  (Bapck  Djoko  Sugijono  dan  Ibu  Lilik

Purwati),  Kakck  kandung  dan  ipar  saya  (Anugerah  Taruna  dan  Nissa

Monik)  yang  selalu  memberikan  doa  dan  kasih  sayang  serta  tck  henti-

hentinya   memberikan   dukungan   dan   semangat   moral,   spiritual   serla

material yang tck temilai harganya dan kedua keponckan yang aku sayangi

(Adinda  Yusa  Eka  Taruna  dan  Moch  Sabay  Dwi  Taruna)  yang  selalu

menanbah semangat saya ketika mengeljakan skripsi.

2.     Yayasan   Pendidkan   SPS   Taruna  yang  sudah  memfasilitasi  pckeriaan

skripsi saya.

3.     Dosen Pembimbing yang sangat baik dan pengertian, Bapak Rizqi Sukma

Kharisma,   M.Kom   yang  telah  bersedia  meluan9kan   waktunya  untuk

memberikan pengarahan, bimbingan,  semangat dan motivasi  agar segera

menyelesaikan tugas Skripsi ini.

4.     Teman-teman satu kontrakanku Adik sultonku yang selalu banyak omong,

Hendy   yang   selalu   tabah   mendengar   ocehanku,   Billy   yang   selalu

membantu  dan memberi  saran,  Yusak  yang memberi masukkan penting



dalam pengerjaan skripsi, dan Yhosea yang sudah seped kakak laki laki

ku selalu memberi solusi setiap saya tidak bisa mengeljakan.

5.     Teman-teman dan Sodaraku aceluarga kedun) "WILD HOGS and Gangs"

yang   memberikan   semangat,   dukungan,   canda   tawa,   dalam   proses

pengeljaan skripsi ini.

6.     Terima   kasih   kapada   kelas   SI   Infomatika   08   yang   telch   banyck

memberikan   pendidikan   sikap   moral   dan   bijak   serta   kekeluargaan

sehingga dapat mengenali setiap tin8kah lalai sikap dari masing-masing.

7,     Terima  Kasih  terdalam  untuk  Partnerku  tersayang  dan  kucinta  "ULFA
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aku cerewet saat revisi skripsi, selalu memberi support maksimal saat aku

terpuruk  dan  turut  membanfu  dengan  sapenuh  hati  saat  implementasi

skripsi.

8.     Serta  selunin  pihck  yang  telah  banyak  membantu  yang  tidck  bisa  saya

sebutkan  satu  persatu,  saya  ucapakan  terima  kasih  atas  doa,  bantuan,

semangat dukungan dan kelj asamanya.
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Alhamdulillah Puji dan Syukur penulis panjatkan kepada AIlah SWT yang

telali memberikan rahmat, kekuatan, karunia dan hidayal-Nya,  sehingga penulis

dapat    menyelesaikan    skripsi    ini    dengan   judul    "PEMBUATAN    MEDIA
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MENERAPKAN  TEKNIK  MOTION  GRAPHIC"  dapat  terselesaikan  dengan
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program   studi   Strata-1    di   Universitas   Amikom   Yogyakarta   program   studi
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6.       Semua  keluarga  besar  penulis  terutama  orang  tua  dan  yang  tidak

pemah lelah memberikan dukungan, motivasi, doa kepada penulis,
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Penulis
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INTISARI

Perencanaan dalam membuat video promosi pada Yayasan Tarma awalnya untuk

memperkenalkan  lebih  dalan  fasilitas  yang  sangat  modenr  sebagai  daya  tarik

yayasan ke masyarakat Kabupaten Magetan. Dengan "Pembuatan Media Promosi

Pada  Yayasan  Pendidikan  Paud  dan  Tk  Taruna  Dengan  Menerapkan  Teknik

Mofz.a"  Grapfel.c",  Yang berisi tentang profil dari  Paud dan TK Tar`ma tersebut.

Media  promosi  yang  nantinya  penulis  buat  akan  berdLirasi  3  menit  dinana  di

dalan media promosi tersebut terdapat video anak tk, berbagai objek ganbar yang

lucu, rekaman suara yang bagus,  tulisan yang menjelaskan infomasi dari  Paud

Dan TK Tarma.

Kata Kunci : Media Promosi, Animasi 2D, Motion Graphic, Pendidikan
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ABSTRACT

Planning in making a promotional video at the Taruna Foundation was initially to

introduce more modern facilities as an attraction fior the fioundation to the

Magetan Regency corrmunlty. With "Making Promotional Media at the Education

Foundation and Midshipman Education Foundation by Applying Motion Graphic

Technique", which contains the profile Of Paud and TK Taruna. The promotional

media that the writer will create will be 3 minutes long where in the promotional

media there are chtldre:i'.'s videos, various fimny drawing objects, good sound

recordings, writings that explain information firom Paud And TK Taruna.

Keyword .. Advertisement. 2D Animation, Motion Graphic, Education

XIX


