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MOTTO

“Man Jadda Wa Jadda”

Barang siapa yang bersungguh - sungguh akan berhasil.

Aja kuminter mundak keblinger, aja cidra mundak cilaka.- Sunan Kalijaga

Sapa wani rekasa bakal nggayuh mulya.- Sunan Bonang

A person who never a mistake never tried anything new.- Albert Einstein

If you are intersted in what you do, that keeps you going !.- Stan Lee

Belajar tanpa berfikir tidak ada gunanya, tapi berfikir tanpa belajar sangat

berbahaya !.- Ir. Soekarno

Teman adalah kekuatan.-Spongebob Squarepants

Gunakan otakmu untuk berfikir di luar kebiasaan! Lihatlah dari sudut lain.-

Tadashi (Big Hero 6)

Pewatan (rasa kehilangan) lainnya adalah dukungan dan kasih sayang fisik

(pelukan).- Baymax (Big Hero 6)
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Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba.- Jimmy

Neutron

Aku tak memiliki kekuatan apapun, Tapi aku akan melakukan yang terbaik

ord Art Online)

ang atas naskah

Just Do It |.- NIKE



PERSEMBAHAN
Puji Syukur kepada Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan ridho-

Nya yang telah memberikan kesehatan, kelancaran, dan kekuatan. Atas segala
karunia serta kemudahan yang Engkau berikan akhirnya skripsi ini dapat
terselesaikan.

Kupersembahkan Skripsi ini kepada orang-orang yang sangat saya sayangi

dan kasihi.

1. Kedua Orang Tua dan Keluarga (Bapak Djoko Sugijono dan Ibu Lilik
Purwati), Kakak kandung dan ipar saya (Anugerah Taruna dan Nissa
Monik) yang selalu memberikan doa dan kasih sayang serta tak henti-
hentinya memberikan dukungan dan semangat moral, spiritual serta
material yang tak ternilai harganya dan kedua keponakan yang aku sayangi
(Adinda Yusa Eka Taruna dan Moch Sabay Dwi Taruna) yang selalu
menambah semangat saya ketika mengerjakan skripsi.

2. Yayasan Pendidkan SPS Taruna yang sudah memfasilitasi pekerjaan
skripsi saya.

3. Dosen Pembimbing yang sangat baik dan pengertian, Bapak Rizqi Sukma
Kharisma, M.Kom yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk
memberikan pengarahan, bimbingan, semangat dan motivasi agar segera
menyelesaikan tugas Skripsi ini.

4. Teman-teman satu kontrakanku Adik Sultonku yang selalu banyak omong,
Hendy yang selalu tabah mendengar ocechanku, Billy yang selalu

membantu dan memberi saran, Yusak yang memberi masukkan penting

vi



dalam pengerjaan skripsi, dan Yhosea yang sudah seperti kakak laki laki
ku selalu memberi solusi setiap saya tidak bisa mengerjakan.

Teman-teman dan Sodaraku (keluarga kedua) “WILD HOGS and Gangs”
yang memberikan semangat, dukungan, canda tawa, dalam proses
pengerjaan skripsi ini.

Terima kasih kepada kelas S1 Informatika 08 yang telah banyak
memberikan pendidikan sikap moral dan bijak serta kekeluargaan
sehingga dapat mengenali setiap tingkah laku sikap dari masing-masing.
Terima Kasih terdalam untuk Partnerku tersayang dan kucinta “ULFA
ALFIANA FADILA” yang tidak ada bosannya mendengar keluhanku saat
aku cerewet saat revisi skripsi, selalu memberi support maksimal saat aku
terpuruk dan turut membantu dengan sepenuh hati saat implementasi
skripsi.

Serta seluruh pihak yang telah banyak membantu yang tidak bisa saya
sebutkan satu persatu, saya ucapakan terima kasih atas doa, bantuan,

semangat dukungan dan kerjasamanya.

vil



KATA PENGANTAR

Assalamualikum Wr. Wb

Alhamdulillah Puji dan Syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang
telah memberikan rahmat, kekuatan, karunia dan hidayah-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul “PEMBUATAN MEDIA
PROMOSI YAYASAN PENDIDIKAN PAUD DAN TK TARUNA MAGETAN
MENERAPKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC” dapat terselesaikan dengan
baik. Skripsi ini merupakan syarat utama bagi penulis untuk menyelesaikan
program studi Strata-1 di Universitas Amikom Yogyakarta program studi
Informatika Fakultas [lmu Komputer.

Pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa hormat dan terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku rektor Universitas Amikom
Yogyakarta

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta

3. Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan Informatika
Universitas Amikom Yogyakarta

4.  Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom selaku Dosen Pembimbing,
berkat bimbingan serta arahan beliau sehingga skripsi ini dapat
terselesaikan dengan hasil yang terbaik.

5.  Yayasan Taruna yang telah meluangkan waktunya untuk memberikan

arahan dan saran.

viii



6. Semua keluarga besar penulis terutama orang tua dan yang tidak
pernah lelah memberikan dukungan, motivasi, doa kepada penulis.
Penulis menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak sekali
kekurangan dan kelemahannya. Oleh karena itu selalu membuka diri untuk kritik
dan saran yang membangun dari pembaca, untuk menambah kesempurnaan
skripsi ini. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya.
Terima Kasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb

Yogyakarta, 24 November 2018

Penulis

1X



DAFTAR ISI

PERSETUTUAN ....corseommsssnsenorsmsnsensssssssisnisnsssigiiilsssissssssissiominisos siassssasssiss siesinssssss i
PENGESAHAN.........ccocool. ..o oeoovcooo o . ... .o coosssasossssnssnenses il
PERNYATAAN . B ... . ... .S ... ccooconneneses iii
MOTTO .. . ... Y. ... cdsssnsesoreorsann.- - OO . o« oove one v
PERSEEEEREEAN ........... 0 Y..................ocooo AN .- W . .c.couoovess vi
DARERREISEER .................. ¢ cecccrvennneessenessresnens AREERRRORIRRRRRNRRRUN R . - . - - - X
DAFTEBEEERIEERAR .................c0ccccomsmssssnnosnssnnssssasiossscesssossasee UUMMMEIRTIURERRRINEN XV
DNV R —— Xvii
DA R T ... o s L o eohaats aass s ooveeobessnesses EERER oo I Xviil
ADEERCTUREEE. ..............cocoon000mnssasssnisesnsanssccrsecass SR oo on o NN XiX
V.05 WONIEE. NSRRI e —— G . 1
PENDEEERLUAN .......ccccoicniinnisinzisisaseioerssecssesserson-d NI ... S ... 1
1.1 'Catar Belakang Masalahiiiniiiin. ............... sl ... et 1
1.2 Rumusan Masalah ..........ccociiiiiiiiiiiiiii it 3
1.3 Batasan Masalah.... g R ... o coooonrosnseisios 3
1.4 Maksud dan Tujuan PEACIITAN..........coceeeeeenermrsnettenessessonsnssnsasonsssssnsansses 3
1.5  Manfust Petielifiai). ... cciismnmnisssissiis st 4
1.5.1 Bagi Yayasan Pendidikan Taruna..........cccocooenniiininininnninn 4
152 Bagi Masyarakal ..........c.icoccmmsimmenmmmsernsssensonsmnssosmeasssissspsasssssisanis 4

1.6 Metode Penelitian...........ccoecueeiereririiinininienienre e ss s snas 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data..........cccoormvmiiiininincnin .



1.6.2  Metodologi Perancangan Iklan Motion Graphic

1.7 Sistematika Penulisan........ommmmmmmumnnmssismasssssasii
BAB T couoiosmisssummmmmnussiomisssssmmsissssmnsiesssssssssmnsasmicissiasstaivsinis s issnsins
LANDASAN TEORL....cousismmassssssomsssmssssorsessusssinsvenssssssnoraranss

2.1 Tinjauan PUStEKR ...y aimsssssvomssssosossnss

2.2 Dasar TeOT ........citiineeeruieauiieresbaesinassnsassansssassinessssessessssneassenas

2.2.1  DefinjialiSn cd o T . ... .-
2.2.2 AT MU L R .. oo osensesooso oo NUGRIRIR
24NICN S — Jen iR ....................... S, ... %
o Tin L ENTTY.  R——.
ZUEEISID ANIIMASI.... oo 0essnssssssonsssessiseesiseoseessses TS
2.2 51 Motion GraphiC ... iinennnnvens N
2.2.7 Definisi Live Shoot.......cccccoveriiiniiiiiinnniiniiciiccinicciniees
2.2.8  Unsur Teknis dalam Live Shoot...........c.ccccoviiiiiiiinnnscennnne.
2. 3 etOae ANAlISIS. ...........c.cvnmsenssnnonsessrosarsnsceseeesssboo UMM .
pA WY L L R — .
2.3 T . .............. S . ... .
2.3, 3 ... SESSSE ...
234 Threats .......... usssiesssiiiiiaaiiscsiiccce.. JUNNEEE.............
2.4 Metode Perancangan .............ccoiiiiiiniininiin s
2.4.1 Tahap Pra Produksi........c.cccovimiiiiiniiinniiiinniinienieenienn,
2.5 Metode PengembanDtl ... ...coeenesssinsessissscisssssnsisessavssivonssisasiss
23,1 Taliap Produlst . ismmausnnssamipmimssssas s
232 DraWING i rmmmnis s sssssssatsslisssrsssiess
23 COWPING crmmnumssnsmssnns isssisssssssssrisssis s

X1



2.5.2  Tahap Paska Produksi........ccocoveimiiiiiinniniiiiinn 24
2.6 Analisis Kebutuhan Sistem ..........cceviermninciiiicsiininsnieensnnessinsssiisissnses 25
2.6.1 Kebutuhan Fungsional ..............ccocenvimmrnimeninninncninnininmmenen. 25
2.6.2 Kebutuhan Non Fungsional .......c..ccceviviininiiiincssinsranissnnssssecssissanies 25
BAB: LT ooosiivississsessviosisivsismstsssnsssasivie sisiisis st onemagavs 65a¥ s sosasssonsnes sanss 58480 40 088883418508 27
ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ctiimisimmimmmmnainsesessssessastassnnsssssssns 27
3.1 Tinjauan UmUML.............c#euueeecsesnmsnensesssnssnsnesscassncanssssbinscosessesnesssssassens 27
3.1.1  Profil Yayasan Pendidikan PAUD dan TK TARUNA Magetan.....27
1A s dan VIR, ....................... SOCGSE ... .........0 27
3.1.3  Struktur OrganiSasi ..............ccereeuereereessossngsnassassansasiussnsasssnstins oseesesss 28
gL €0y DR —————. 28
3.1 NI Y A YASAN ...oiosisssueresionsnecesassasassoscsssressarssessersasess NNERERNEE 29

B 1O ................ococc0shmmummsnnnisssnsnsnanssesssssessancrsonssasosdnanninseses AN 29
3.1.7 Informasi KOntaK ........cccooumerenirernninniinreeeestisinns e s esssc s stsnaesns 29
3.20 ANalisis Masalah ...........cceevereverenenseessansssnssssacenssensiUREUaRRSRRRRRRRRSY . . SSRSERSS . 29
3.2.1 | Metode ObSEIVASI .....c.coceivenreiceiieersinisnieesbtssssssnassnssnassi oon e fabssansssooss 29
3.2.2 Metode WaWaNCATA. ....ccoaeeueieeeeneisneenrsetnaamssssssssssussseeessioosanasssessssss 30
3.3 ATBHSE SIS S ... ..o SRR ... oscee e 31
3.3.1 Identifikasi Masalah...........cccccoeeece.. . SRRURNNNENENY . . .....-.cccsconsesonnssen 31
3.4  Analisis SWOT ... ittt v anssnessnsstsssassaess 32
3.4.1  Strength (Kekuatan)..........ococevrereereriniisiesnienesesniiiniiienssses 32
3.42  Weakness (Kelemahan)..........ccociniiiiiininininiiniinnennincinniniennes 32
3.43  Opportunity (PElUANE) ......covviiiniiiiiiiii e 33
344  Thredt (ADCAIANY: . .mussomssrissiosiisisssississsnsssseassissanss sinssssiosrsosnren 33
3.5  NIGHAK SWOL. ciiiiisaimisssssistnisssnsssisssssiusssnississssssassssssmasrssassssusesosssnsssasnass 34

Xii



3.6  Solusi yang Diterapkan............coeemmeririeiiiiiininnin e 36

3.7  Solusi yang Dipilih........cccccoiriimiii 36
3.8 Analisis Kebutuhan ...........ccccceciccvinsiiininisnsnsassnionnsssssnesasssssssssasnssacnsense 36
3.8.1  Analisis Kebutuhan Fungsional ...........ccccccociiniiininniinniennenne. 37
3.8.2  Analisis Kebutuhan Non Fungsional ............ccccooeniiiiinnnnnnnniins 38
3.8.3  Analisis Kebutuhan Informasi .......cccooeemisioeenieininiiiiiiincine 40
3.9  Analisis KelayaKan.......c.cccommmmimimnnnnnne i e 40
3.9.1  Analisis Kelayakan TeKnologi............ccocveiueneieriiiimimmenninnsecinens 40
3.9.2 Analisis Kelayakan EKONOmi...........cooeiiiiiiniiiiiin i 41
393 Analisis Kelayakan Hukum ................. 0. e 41
310 PErANCANGAN.......coccviiiiiiiuiioieceieesasesses e ss s at bt st s st s ns s o0 41
0D PERPIOAUKSI .........coceecereeaeniessssassasssosscsnessisseessesseseeses VHgRRSRERRRRRSESRIRE 41
Bl THRR . ........ ... een: oo ncaesansua v flkaesa 50
HASIL DAN PEMBAHASAN........ccooietirteuesiesieisnssniaesessssssssssessnss ianassesnsssssshasns 50
. PIIRRT .. .. .. ................ccvcemeemeennosaeoassnaconeenenssnens SARVIRURMRRRRURRRIE, .. ... SESSERSE 50
4.1.1 Pembuatan Desain Grafis............coocorvennnrs it Al 50
41.2 wpiciceOVErTINNNNN .................. Beseseitisl . e o 55

4. YRS U (S S ... ... ... (SSSSSSRRY. ... ...« so1s 56
472 VOO TUOOPIOOIT. ... ... ... AUICISISUSERY .. ... .. s 57
42.1  Audio Editin g ..o occovesnranens 57
4,22 COMPOSIEDE ...covcornnssissoscinasmossosessssassasnsanssssnssssssssasssssssnsassnsasssssssassis 59
B3 | BUBEIBEL ...covrvrivss sons i SRS B s S s s AR s s 65
43.1  Alpha TeStNG .....c.couvuvuirinreinineie ettt 65
B30 Bt TOBMIR ..oivciiiiosiciciosisnsismmiassinsensninsesssssassaosssonss ssssarassassosesossn 67
4.4 TMPLEMENLASI .....cvoveviiiiii it 713

Xiii



4.4.1 Implementasi TEKNIS .......ccoevereenemrrinmmnsisiiisinsiennens ssmpsssssscsin 13
4.4.2 Implementasi Penyerahan Video..........covuemninininnnnmniinsn: 73

ressssssssnsnnnnnn

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Elemen Multimedia...... .o semsxssens 9
Gambar 2. 2 Elenien Font 1eKS ......ississnsnsimssisissssssisossivorssssosssssssarsssasssscssnasnses 10
Gambar 2, 3 BISEn AUEI0 .o cisusissmmsamnimsinmsismsmmaisssisisiiivssi st 11
Gambar 2. 4 Elemen ARiMation....................ofiviemmnsiineinneeeaineesnismmsissmssasiis 12
Gambar 2. 5 ANLCIPAION c.vcouviuerveneeniesiinisissssnsssessssssssassssinssessessessesssssassssssesssassasnes 14
Gambar 2. 6 Squashi@nd Strech .lccccvieivinnsuiseansneneeiisssssseetlineccacnciisnissessannes 14
Gambar 2. 7 SEESIREY.. ... . ... ovonnesneeess R . oo cocesnenesnen 14
Gambar 2. 8 Straight-ahead action and pose-t0-pose ........ccuiueoviiiininennieciiininn 15
Gambar 2. 9 Follow-through dan overlaping action ........ccccevvscinscvecsicenninniinns 15
Gam U 1 171-SI0W OUL...........coonississsnsssasssrissess SUNMIMNEN - - .- 16
GambEEREEEIEEEES ......................ccconee000e0nmenstiscisssassssecsrssonnesss NGURERIERERINIUIEER, - 16
Gambar 2. 12 S€ConRAAry ACHION ............cccviviiviiniesieiinseneeesisessisssseestasssssssstssasstsasssns 17
Gaughar TR ...............ccocoumusdiatthattthesussnnensssncassseossonssssoreoesobipasser ORUNNRIY. 17
GRRBEr 2. MEREERBRALI07 .........c.coooncineiiiinincsieresninensseensocarsasasssssssshbtssssesesss SRR .. 17
GallBE?. TERRITIVING .........cooemsemsiesssssinssissniseesereeseres AR .- ... JRRY. ... .. 18
GamBAEZL 16 APPLAL ..........oococeneevviesesiisisnssuanenniiasssoseses SUNIISIIIISIAL. . .. SSRER - oo e 18
Gambar 2. 17 Storyboard............ccccivviiivinniisissciesenessedasssassssusssasussh oooe fussasans o ocesveses 22
Gambar 2. 18 DFAWING ........ccovvimiuisiessssesseaseesensaesessassassestsssssssssc s insanannessessssseses 23
Gambar 2. 19 COIOFING .........courueiuiiiiiinisiniiiisiisisiiseetaesaase st ssasase s ssissssssessassnssssns 23
Gambar 2. 20 Sound editing dan [YPSYRC................ccoivveiieiiiminaincnicnceninasinns 24
Gambar 3. 1 Struktur Organigasiess Y. ............0ocoennesneessans 28
Gambar 3. 2 Logo Yayasan Taruna ... 29
CGAMIDAT 3. 3 BRI . coivvesssoivmssion ssis s smiiosss iissass sgbvsssis ansrisasasvanssnsrive s REassrsssmmsenseonns 30
Gambar 4. 1 Pengaturan Lembar Kerja ..........cccooovirininininiicncinienn 51
Gaikibar 4. 2 TOONS WIBIIN ... oocxeosssssossssassaiuissssasssssnys oo 4s55a 0 us sl sissssIasssvivis nisusnsn 51
Gambar 4. 3 Peri TOOL .....ooesssernsansssnvonassansassssssasssnnsssissonisissinionismmmsssaiiosissassissasonsoss 52
Gambar 4. 4 Direct Selection TOOl ........cccerviveerriniiiiirinierieiesiess et 52
Gambar 4. 5 Selection TOOl ........ccvveriuiriierieneriiiir e 52

XV



Gambar 4. 6 DesSain KaraKEer........uuuueriorissiisrssssssessssssssnssssssssssssssssssssssssasasssasssssssosss 53

Gambar 4. 7 Pewamaan Desain Karakter .........ccoccunninneninesiinsssnnniinnsiiisiision 33
Gambar 4. 8 Desain Background. ................uininrininnninininnsssssenessinsssssssssssses 54
Gambar 4. 9 Pewarnaan Background................ccccvviviiiininieieiienieeiiscnee s 54
Gambar 4. 10 Ekstensi dan Lokasi Penyimpanan Desain Grafis.............ccocooeiinnee. 55
Gambar 4. 11 Proses Recording...cuiesicssiisgaiissicisiiveimissssmisissrssmmssmonmesssssmss 55
Gambar 4. 12 Penyimpanan Live Shoot.... RSN, .............ccconuensiinaisnsassssassans 56
Gambar 4. 13 Efek Silcyige....... . I ... oo oo0osnesrsssonsanssnss 57
Gambar 4. 14 EfckiNBiSS R ed yal iRt ... G ... .coconesnseios 58
Gambar 4. 15 Penyimpanan File Audio.................ccooeiiieisineeoiiiiniitin, ennnenninnens 58
Gambar 4. 16 Drag Aset ke Layer KOmposisi..........cccoiveiimmmminmiminscoesinmnsenseeesnasnens 60
Gambar 4. 17 Garis Mask ....ccocueoeeeeeereeireenieesseess fnstasnsesusssssassssssesasasins s eesessessassess 61
Gambar 4. 18 Mask Path yang sudah dicopy ke position.........cwiinniiiinncennes 61
Gambar 4. 19 Ekstensi dan Lokasi Penyimpanan.............cc..coccueriumriesnineensnssaessansss 62
Gambar $20RENGEr pada After Effect ........cccvvvvunsniennnniacanisraenuennes. RS 62
G@ibar AN REERBaru Adobe Premiere.........ccuccvivcererersinnancnssbasassessn.. SO 63
GalfiBaR 4. ZEREEBFEO | ...............cco0eennererneasneasnnessesssassssesssslings oovsdasnasssnnssssoBRRRERE. . . 63
Gambar 4. 23 Proses Memotong Video dan Audio ............ccoiimieinnennccsnissinnsennns 64
Gamb@¥824 Render pada Adobe Premiere..................... ASuuuny. ... SSNY......... 64

Xvi



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tabel perbandingan dengan penelitian Arpiansah Putra, Agus Dwi

Andi Hermansah dan Agus PUrwanto. ..........cccccumiiniiiiniisennincscnss s 7
Tabel 2. 2 Tabel perbandingan dengan peneltian Tangguh Wisnu Afandi.................. 8
Tabel 2. 3 Tabel perbandingan dengan peneltian Nolfian Win dan Aileena

Solicitor Costa Rica El CHllllaD. ........ . St ... o« oo osneosssssssssssasssnnssans 8
Tabel 3. 1 Analisis SR ..... ot ... Rt .. .o ocossesbessesannnss 34
Tabel 3. 2 Analisis kebutuhan perangkat Keras ...............ccccoooimiiiniiiin e 38
Tabel 3.3 Analisis perangkat Tunak................ccooooiiiiinsimenie s 39
Tabel 3. 4 Storyboard ..o ccionieieeneieeeeeeesss dusstsssssssssstssssnstion sosssesssssssneses 42
Tabel 4. 1 AlPha TEeStNG........ccoeriiierereiineiireteettes e st s 65
Tabel 4. 2 Pengujian Aspek Informasi........ocooioiinnnniiie. 68
Tabel 4. 3 Pengujian Pada Aspek ANIMasi.........coceeveiereninicneinniiniiinississssssssssans 69
Tabel 4. 4 Pengkategorian Skor KuesIOner.........c.ooeuiiiiiiiiiiiii s, 70
Tabel 4. 5 Persentase Skor Jawaban Kuesioner...........ccceouiiiiniininsiininininisisannennnns 70

Xvii



INTISARI

Perencanaan dalam membuat video promosi pada Yayasan Taruna awalnya untuk
memperkenalkan lebih dalam fasilitas yang sangat modenr sebagai daya tarik
yayasan ke masyarakat Kabupaten Magetan. Dengan “Pembuatan Media Promosi
Pada Yayasan Pendidikan Paud dan Tk Taruna Dengan Menerapkan Teknik
Motion Graphic”, Yang berisi tentang profil dari Paud dan TK Taruna tersebut.
Media promosi yang nantinya penulis buat akan berdurasi 3 menit dimana di
dalam media promosi tersebut terdapat video anak tk, berbagai objek gambar yang
lucu, rekaman suara yang bagus, tulisan yang menjelaskan informasi dari Paud

Dan TK Taruna.

Kata Kunei : Media Promosi, Animasi 2D, Motion Graphic, Pendidikan
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ABSTRACT

Planning in making a promotional video at the Taruna Foundation was initially to
introduce more modern facilities as an attraction for the foundation to the
Magetan Regency community. With "Making Promotional Media at the Education
Foundation and Midshipman Education Foundation by Applying Motion Graphic
Technique", which contains the profile of Paud and TK Taruna. The promotional
media that the writer will create will be 3 minutes long where in the promotional
media there are children's videos, various funny drawing objects, good sound
recordings, writings that explain information from Paud And TK Taruna.

Keyword : Advertisement, 2D Animation, Motion Graphic, Education

XiX



