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pEEurATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatckan  bchwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sapanjang pengetchuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemch ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam naskali  ini  dan  disebutkan

dalam daftar pustaka.  Segala sesuatu yang terkait dengan n.askah dan karya yang

telah dibuat adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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"Dari begrtu banyak sahabat, dan tak menemukan sahabat yang lebih baik

daripada menj aga lidah. Aku memikirkan tentang semua pakaian, tetapi tidck

menemukan pakaian yang lebih baik daripada takwa. Aku merenungkan tentang

segala jenis amal baik, namun tidak mendapatkan yang lebih baik daripada

memberi nasihat baik. Aku mencari segala bentuk rezki, tapi tidck menemukan

rezki yang lebih baik daripada sabar."

(Umar bin Fthattab)
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INTISARI

Taman   Kanak-Kanak   Aisyiyah   Bustanul   Athfal   Tamna   membentuk
generasi islami berakhlak Qur'ani, dengan tekad untuk mempersiapkan generasi
muda islarni yang tangguh, mandiri dan mampu menchadapi tantangan zaman di
masa  yang  akan  datang.  Maka  terwujudlah  Taman  Kanak-kanck  ABA  Taruna
yang  menjadi  pilihan  terbaik  bagi  orang  tua  dalam  menitipkan  putra-putrinya
untuk mendapatkan pendidikan yang lebih baik.

Video Profil adalah salch satu yang paling efektif dan efisien dalam media
komunikasi  sehingga  dapat  menyediakan  informasi-informasi  yang  dibutuhkan
oleh pengelola sekolch, guru, murid dan masyarakat luas.

Pada  skripsi ini,  peneliti membuat Video  Profil yang efisien dan  efektif
serta  bagaimana  caranya  agar  informasi  mudah  diingat  oleh  masyarakat  dan
mencoba  meningkatkan  jumlah   siswa;`siswi   yang  akan  mendaftar  TK  ABA
Tarma.

Kata Kunci:     Video profil, TK ABA Taruna, Multimedia
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ABSTRACT

Kindergarten  Aisyiyah  Bustanul  Athfal  Taruna  make  a  generation  of
Islamic Qur'anic moral, with detemination to prepare the younger generation of
Islamic  strong,  independent and  able to  face the  challenges  of the times  in the
future. Then the realization of kindergarten ABA Tanma be the best option for
parents to entrust their children to get a better education.

Video   Profile   is   one   of  the   most   effective   and   efficient   in   the
communication media so that it can provide the information needed by the school
management, teachers, pupils and the wider community.

In this paper, the researchers made a video profile that efficiently and effectively
and how to make the infomation easily remembered by the community and try to
increase  the  number  of pupils  /  students  who  will  enroll  kindergarten  ABA
Tarma.

jKe)7ttJord..   Video Profile, TK ABA Tarma, Multimedia
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