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INTISARI

Kos merupakan rumah tinggal sementara yang paling banyak diminati oleh

mahasiswa  ataupun  pelajar  tingkat  atas.  Namun,  untuk  mendapatkan  kos  yang

sesuai tidaklah mudah karena sulitnya mendapatkan informasi kos dan juga banyak

kriteria kos yang harus dipertimbangkan seperti harga sewa, luas kamar dan fasilitas

kos etc. Sistem pendukung keputusan multi kriteria dengan menggunakan metode

Topsis dapat memudahkan mahasiswa dalam mencari kos.

Pengguna  bisa  menginputan  kriteria  kos  yang  ingin dicari  seperti  harga

sewa,  luas  kamar dan  fasilitas  kos,  lalu  setelah  itu  akan dilakukan perhitungan

matematis pada setiap kos menggunakan metode Topsis.  Sehingga menghasilkan

rekomendasi kos  yang  sesuai dengan yang  dicari  oleh pengguna.  Sistem dibuat

menggunakan Java untuk pemograman berbasis Andoid.

Pengujian   dilakukan   menggunakan   metode   confusion   matrix   untuk

mengukur  akurasi  rekomendasi  kos  yang  dihasilkan  oleh  sistem,  menghasilakn

83% akurasi dan 17% kesalahan rekomendasi.

Kata Kunci: Topsis, Multiple-criteria Decision Making, Decision Support

System, Kos.
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ABSTRACT

Boarding house are temporary homes that are most in demand by students

or upper level students. However, to get the appropriate boarding house is not easy

because Of the dif f ijiculty Of obtaining boarding house  irformation and also many

boarding house criteria that must be considered such as rental rates, room area

and boarding house facilities etc. Multi criteria decision support system using the

Topsis method can facilitate students in finding boarding house.

Users can input the boarding house criteria to be searched such as rental

rates,  room  area  and  boarding house facilities,  then  after  that  a mathematical

calculation will be performed on each boarding house using the Topsis method.

Resulting in board recommendations that match what the user is looking for. The

system is made using Java for Android-based programming.

The  test  is performed using the  conif:usion matrix  method to  measure  the

accuracy Of the costing recommendations prodrced by the system, resulting in 83%

accuracy and 17% Of recommendation errors.

Keywords: Topsis, Multiple-criteria Decision Making, Decision Support System,
Boarding house .
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