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INTISARI 

Kuy Custy adalah perusahaan UMKM yang menekuni bidang sablon on demand. Konsep 

perusahaan Kuy Custy adalah sebagai vendor yang memberikan pelayanan sablon atau print tanpa 

batasan minimal pembelian dengan desain custom. Usaha dengan konsep sablon custom seperti 

ini cukuplah menarik karena bagi kalangan konsumen tertentu media pakaian dapat menjadi 

wadah mengeksplorasi kreativitas. Dengan peluang tersebut, Kuy Custy Selama ini dalam 

kegiatan pemasarannya baru sebatas memakai sosial media Instagram tanpa optimasi. Hal ini 

yang membuat peneliti termotivasi untuk memaparkan analisisnya beserta solusi mengenai media 

pemasaran Kuy Custy yang lebih advanced. Website yang berguna sebagai kanal masuknya 

customer nantinya akan memiliki fitur standar ecommerce seperti, user segment, admin segment, 

dengan fitur unik yaitu halaman untuk mendesain produk. 

Dalam perancangan sistem informasi digunakan metode pengembangan yang secara 

berkala dapat diperbaiki sehingga dapat mencapai hasil optimal sesuai kebutuhan maka 

digunakan metode prototyping. Dengan menggunakan metode ini klien akan mendapatkan 

gambaran awal sistem informasi berdasar informasi kebutuhan sistem lalu secara berkala akan 

dievaluasi sehingga dapat memenuhi kebutuhan masalah secara keseluruhan. 

Pengembangan sistem dapat menghasilkan sebuah sistem informasi berbasis website, 

yang sesuai cakupan latar belakang masalah. Sistem informasi dapat berfungsi sebagai media 

kreativitas desain kustomisasi pakaian. Selain itu dalam operasional sistem, sistem yang telah 

dirancang dapat mengakomodir proses data dari konsumen sehingga dapat terorganisir. 

 

Kata kunci : website, digital marketing, iklan, internet user 
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ABSTRACT 

Kuy Custy is one of small scaled business which providing a print on demand apparel. 

The concept of the business is to aim the target market who has the unique need such a single 

custom print apparel without minimum purchase. This unique concept of this business is quite 

interesting for some target market because it could be a platform of creativity. Regarding to this 

opportunity, Kuy Custy has lack of resource in digital platform to provide such media for 

customization since now only limited on social media. Hence, the writer was motivated to analyze 

and give the advanced solution about the marketing platform of Kuy Custy. Website that became 

the entry gate of the potential customer has basic ecommerce feature such user segment, admin 

segment and the special feature for custom design. 

In the progress of developing the developer using prototyping method which gradually 

could be evaluated so that it match with the basic needs. With this method, the client had a chance 

to get the preview of the product in the beginning of development. 

With all the progress, the development has produced a system that builded based on the 

basic needs. The system could be used as a platform for apparel creativity customization. Aside 

from beign used as a platform of creativity, the system could also organize the customers data. 

Keywords : website, digital marketing, advertisement, internet user 
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