1.1

BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Menurut Ahli Teori Perfilman Michael Betancourt, dalam artikelnya

yang berjudul The Origins of Graphics, yang terdapat di

graphic adalah media

penilitian berjudul “Perancangan dan Pembuatan Video Iklan Motion
Graphic Sebagai Media Promosi Pada Jogja Seserahan”, yang diharapkan

dapat memperluas promosi dan publikasi iklan Jogja Seserahan.



1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang masalah yang dijabarkan sebelumnya, maka
pokok masalah yang akan dibahas adalah:

1. Bagaimana pembuatan Video Iklan Motion Graphic Sebagai Media

Promosi Pada Jogja Seserahan ?

4. Durasi 59 detik.

ia Sosial.

Media Promosi , N itian ini adalah:

1. Mengaplikasikan teknik motion graphic dalam video iklan.



2. ‘penyampaian informasi, media publikasi kepada masyarakat

sebagai sarana untuk promosi lklan Jogja Seserahan.

1.5 Manfaat Penelitian
Dari judul penilitian yang di buat yaitu “Perancangan dan

Pembuatan Video Iklan Motion ic Sebagai Media Promosi Pada

untuk penulis dan

di buat, maka
data yang akurat.
Metode-metode
1. Wawancara

Penulis melakukan wawancara langsung dengan pihak-pihak yang

berkepentingan untuk mendapatkan informasi



2. Studi Pustaka
Merupakan ini dilakukan dengan membaca dan mempelajari buku-buku
sebagai bahan referensi yang bersifat teoritis dan relevan untuk menunjang
laporan yang berkaitan dengan topik permasalahan yang diambil.

3. Metode Kepustakaan

Metode Kepustakaan meru

b. Penentuan konsep desain dan Storyboard

c. Konsep warna
d. Pembuatan desain

e. Pemilihan dubbing dan background music



1.6.4 Pengembangan
Metode pengembangan dimana setelah melakukan tahap perancangan
maka seluruh perancangan akan diimplementasikan. Pada Tahap ini
dimana dilakukan proses editing terhadap file hasil produksi yaitu editing

pada gambar, suara dan juga pengaturan durasi serta penambahan efek

buah video yang dapat
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3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini berisi gambaran tentang Jogja Seserahan yang meliputi
sejarah berdiri, analisis SWOT dan sistem yang akan dibangun
meliputi ide cerita, pembuatan naskah dan pembuatan storyboard.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan menjaba ah-langkah dalam pembuatan

iting,rendering sampai



