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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi yang
bdyndnd "Media Irforunsi Berbasis Web di Komunitas Ketimbang Ngemis Solo"
ini mempakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ihi tidck terdapat
karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis
disuntu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanj ang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulisan dan/atau diterbitkan oleh
orang lain,  kecunli yang secara tertulis  diacu dalam naskah ini  dan disebutkan
dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkalt dengan naskah dan karya yang telah dibuat
adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 12 Maret 2018

Tika Ayu Nastiti

NIM.13.11.7594
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MOTTO
" Take the risk or lose the chance "

" Don't tell people your plans, show them you result "

`` Spread love everywhere you go let no one ever come to you without

leaving happier "
" Perjalanan ribuan mil dimulai dengan satu langkah "

" Tidak ada orang yang miskin dengan memberi " (Anne Frank)

" Cara mengalahkan ketidakmungkinan adalah dengan mempercayainya

lalu membuktikannya "
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Saya persembahkan Tugas Akhir ini untuk kedun Orang Ton yang paling

saya sayang dan saya banggakan, yang selalu berusaha memberikan semun yang

terbalk untuk saya, serta Do'a yang tiada pemah putus selalu mereka berikan agar

anaknya selalu dimudahkan dalam mendapatkan semun yang dicita-citakan.

Tidak  lupa  Tugas  Akhir  ini juga  saya  persembahkan  untuk Komuhitas

Ketimbang Ngemis  Solo  serta Komunitas  Ketimbang Ngemis  Yogyakarta  dan

semun  teman-teman  yang  selalu  membantu,  serta  memberikan  dorongan  dan

motivasinya untuk saya.

Selain  itu  saya  persembahkan  juga  kepada  semun  pihak  yang  secara

langsung maupun tidak langsung yang selalu memberikan motivasi, dorongan dan

do'a untuk saya sehingga saya dapat mengeriakan dan menyelesaikan tugas akhir

lm.
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INTISARI

TersentLih  oleh  periuangan para  lansia yang chat bekeria,  RIcky seorang
pria  asal  Yogyakarta  membunt  akun  sosial  media  yang  mengajak  masyarakat
untuk membeli barang yang mereka dagangkan. Salah satu foto pedagang pertama
kali  ditampilkan  pada akun yang  diberi  nana  "Ketimbang Ngemis"  pada Juhi
2015.   Kihi,   akun   serupa  berkembang  hingga   44   kota   antara   laln  Jakarta,
Palembang,  Semarang,  Solo,  Yogyakarta.  Bukan  hanya  di  media  sosial,  akun
"Ketimbang Ngemis" kemudian berubah menjadi sebuah komunitas dimana para

relawannya aktif mencari sosok-sosok renta yang periuangan hidupnya dianggap
menginspirasi dan layak di berikan apresiasi.

Kata Kunci : Kome£#i.Jcrs, Wrebs7.fe, Ketimbang Ngemis, Socjcr/
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ABSTRACT

Abstract - Touched by the struggling elderly Of the elderly, R:jzky a man from
Yogyakarta to create a social media account that irrvites people to buy goods they
trade. One Of the fast merchant photos featured on an account named "Ketimbang
Ngemis" in June 2015. Today, similar accounts expand to 44 cities including
Jakarta, Palembang, Semarang, Solo, Yogyakarta. Not just in social media, the
account "Ketimbang Ngemis" then turned into a corrmunity where the volunteers
are actively looking f;or the old figures whose life struggle is considered inspiring
and wortky Of appreciation.

Keyword : Community, Website, Ketimbang Ngemis, Social
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