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FTISARI

DEEP IHAVEN merupakan toko yang menyediakan barang berupa kaos,
celana, topi, tas dan sandal. DEEP IEAVEN masih memiliki sedikit pelanggan
baik di dalam manpun di luar kota Kebumen, DEEP IHAVEN masih menerapkan
prosedur belanja manual atau pelanggan langsung datang ke toko tersebut. Untuk
meningkatkan penjualan dan menjangkan pasar lebih luas maka DEEP REAVEN
ingin menjual produknya secara online.  Selama ini DEEP IHAVEN mempunyal
rencana membuat toko online sendiri.

Pada   skrinsi   ini   saya   mencoba   untuk   menganalisis   dan   merancang
pembuatan Toko online berbasis web. Metode yang di gunakan dalam skripsi ini
adalah metode RUP dengan menggunakan bahasa pemograman MysQL dan PHP
Qlypertext Prepocessor).  Hasil penelitian yang di  buat  ini  dapat menjadi  media
promosi, membantu menin8katkan penjualan dan menekan biaya operasional hagi
toko  serta  mempermudah  kousumen  dalam  melakukan  proses  pemesanan  dan
pembayaran suatu produk karena dilakukan secara online.

Aplikasi   yang   dihasilkan   adalah   Toko   online  berbasis   website,   yang
dinljukan untuk pemilik  Toko DEEP HEAVEN  untuk memudahkan pelanggan
dalam mengakses den membeli produk Toko DEEP HEAVEN.

Kata Kunci : Sistem Penjualan, Toko Online, Aplikasi.
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ABSTRACT

DEEP HEAVEN is a store that provides goods such as i-shirts. pants, hats.
bag  and  slippers.  DEEP  HEAVEN  still  have  few  custom?rs  both  _inside  and.
oristde the i;wn Of KEBUMEN, DEEP HEAVEN still ap|>ly the procedure manual
or direct customers come into the store. To increase sales and reach a broader
mandet then  DEEP  HEAVEN want  to  sell  their products  online.  During DEEP
HEAVEN have plans to create its o:wn online store.

1n this thesis, I tried to analyze and desigra the rrramifactwre Of a web-based
online store. The method used in this thesis is the method Of KUP using MysQL
and  PHP  programming  language  prypertext  Prepocessor).  The  results  Of this
research  are  made  can  be  a  medto  campaign.  I.elping  to  increase  sales  and
reduce operatlng costs fior shops and consumers  in the process  Of booking and
payntlent Of a prodrct because it is done online.

The  resulting application is a web-based online  store, which is aimed at
owners  Store  DEEP  HEAVEN  to  enable  customers  to  access  and  purchase
products Stores DEEP HEAVEN.

Key..lords:  Sales System, Online Store, Applications
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