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Pendidikan

Matematika

Polling

Integrasi

Atesnsi

Teknologi

Taktis

Logistik

Eksplorasi

DAFTAR ISTILAH

Proses pengubahan sikap dan tata laku seseorang atau
kelompok orang dalam usaha mendewasakan
manusia melalui upaya pengajaran dan pelatihan;

proses, cara, perbuatan mendidik.

Ilimu tentang bilangan, hubungan antara bilangan, dan
prosedur operasional yang digunakan dalam
penyelesaian masalah mengenai bilangan

Jajak pendapat adalah survei mengenai pendapat atau
pandangan yang dilakukan dengan menggunakan
teknik sampel

Penggabungan aktivitas, program, atau komponen
perangkat keras yang berbeda ke dalam satu unit
fungsional

Perhatian atau Minat

Metode ilmiah untuk mencapai tujuan praktis
Berkenaan dengan taktik atau siasat

Pengadaan, perawatan, distribusi, dan penyediaan
(untuk mengganti) perlengkapan, perbekalan, dan
ketenagaan

Penjelajahan lapangan dengan tujuan memperoleh
pengetahuan lebih banyak (tentang keadaan),

terutama sumber-sumber alam yang terdapat di
tempat itu
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INTISARI

Pendidikan merupakan peroses pengembangan diri mahluk hidup. Salah
satu cabang pendidikan adalah matematika yaitu studi besaran struktur ruang
dan  perubahan . Matematika merupakan bidang ilmu yang penting untuk
diterapkan pada kehidupan sehar-hari. Akan. tetapi masih banyak orang yang
menganggap matematika adalah ilmu yang sulit.

Maka dari.itu penelitian ini dibuat untuk membuat matematika menjadi
lebih menarik melalui game. Pada penelitian ini dibuat game edukasi matematika
yang memiliki gameplay endless runner dengan pengembangan GDLC. Kemudian
dilakukan pengujian tanggapan responden terhdap game yang telah dibuat.

Dari hasil analisis dengan analisis interval terhadap lima buah pertanyaan
skala lingkert yang diajukan kepada responden didapatkan Total Skor Pertanyaan
1-5 sebanyak 83, 77, 75, 78 dan 79. Indeks(%) yang diperoleh adalah 78.4% dimana
angka tersebut berada pada kriteria baik (60% - 79,99%) . Sehingga ketertarikan
pemain dalam memainkan game jeto dapat di simpulkan baik. Kesimpulan yang di
dapat adalah game edukasi matematika dengan gameplay endlees runner yang telah
dibuat dapat meningkatkan ketertarikan terhdap matematika.

Kata Kunci: Jeto, Endlees Runner, 3D Games
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ABSTRACT

Education is a process of self-development of living things. One of the
branches of education is mathematics, namely the study of the magnitude of spatial
structure and change. Mathematics is an important field of science to be applied to
everyday life. However, there are still many people who think mathematics is a
difficult science.

Therefore this research was made to make mathematics more interesting
through games. In this study, a math education game was created that has endless
runner gameplay with GDLC development. Then, the respondents' responses to the
games that have been made are tested.

From the results of the analysis with interval analysis of the five questions
on the environmental scale submitted to the respondents, the total score of questions
1-5 was 83, 77, 75, 78 and 79. The index (%) obtained was 78.4% where this
number was in good criteria. (60% - 79.99%). So that the player's. interest in
playing the Jeto game can be concluded well. The conclusion that can be obtained
is a math education game with endlees runner gameplay that has been made can
increase interest in mathematics.

Keyword : Jeto, Endlees Runner, 3D Games
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