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INTISARI

Smartphone sebagai alat berkomunikasi mengalami perkembangan
yang sangat cepat tidak hanya dari segi model, namun juga dari
maka

kecanggihannya, dari pengguna dakan mengaiami

kebingungan da cat beragam variasinya.
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ABSTRACT

Smartphones as a communication tool experience very fast
development not only in terms of the model, but also from its sophistication,

choosing a smariphone (hai is

inerejfore u user will experience co
very diverse.
is needed for the

N AMIKOM
7 RESOURCE CENTER |

YOGYAKARTA




