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pElurATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa,  skripsi  ini merupakan

karyasayasendiri(ASLI),danisidalamskripsiinitidakterdapatkaryayangpemah

diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi

pendidikan tinggi  manapun, dan sepanjang pengetahuan  saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali  yang secara tertulis  diacu dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalaln  daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Desember 2018

Rendi Manarul Hidayat
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MOTTO

#Safety Can Be Fun.

#Segala sesuatu yang bisa kau bayangkan adalah nyata.

# Memilihlal dengan tanpa penyesalan.

# Kesalahan terburuk adalah ketertarikan kita dengan kesalahan orang lain,

#Jangan pergi mengikut ke mama jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan

tinggaucanjejak.

#"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaumnya hingga mereka

mengubah diri mereka sendiri''. (Q.S.Ar-Rad: 11)

#Kegagalan telj adi karena terlalu banyak berencana tapi sedikit berfikir.

#Ilmu adalah harta yang tak akan pemah habis.

#Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang.

#Smile is a simple way of enjoying life.
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INTISARI

Persaingan  dalam  dunia  bisnis  merupakan  hal  yang tidak asing  lagi  bagi

mereka yang berkecimpung di dunia bisnis. Seperti yang telah diketahui sekarang

ini, banyak sekali bermunculan usaha bisnis yang menyediakan berbagai pelayanan

untuk pelanggannya.

Gundoel  Handayani  mempakan  sebuah  perusahaan  yang bergerak dalam

bidang usaha perdagangan. Setiap harinya perusahaan ini dapat mencatat transaksi

penjualan maupun pembelian. Dari transaksi tersebut belum adanya aplikasi yang

dapat mengelola data secara rinci yang membuat perusahaan  ini kesulitan dalam

perekapan laporan transaksi.

Agar mendapatkan hasil  yang maksimal, maka diperlukan alat bantu atau

sarana yang memadai, misalnya diper]ukan alat pengolahan data berupa komputer

beserta  sumber  daya  manusia  yang  memadai.   Dengan  pertimbangan  tel.sebut,

penulis tertarik untuk merancang dan  membangun  sebuah aplikasi  pembelian dan

penjualan barang (Point of Sale) yang dapat membantu pencatatan transaksi pada

Gundoel  Handayani,  serta  menuangkannya  dalam  penulisan  laporan  skripsi  ini

dengan    mengambil   judul:    "ANALISIS    DAN    PERANCANGAN    SISTEM

INFORMASI     POINT     OF     SALE     (POS)     PADA     TOK0     GUNDOEL

HANDAYANI"

Keyword : Poi.#/ a/Sc7/€, Pelayanan, Aplikasi, Bisnis
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ABSTRACT

Competition  in  the  business  world  is  familiar  to  those  who  are  in  the

business world. As is well known today, there are many emerging business ventures

that provide various services to its customers.

Gundoel Handayani is a comparry engaged in trading business. Every day

the company can record sales or purchase lransactious. From these transactions

the absence  Of applications that can manage the  data in detail which makes this

company diffioullies in the recording Of transaction reports.

1n order to get maximum results, then needed tools or fiacilities adequate,

fior  example  required data processing equipmem  in the form of computers  and

human resources adequate. With these considerations, the  authors are  interested

in designing and building an application Of purchase and sale Of goods  (Point Of

Sale) which can help recording transactions on Gundoel  Handayani,  as well as

pouring  it  in  writing  this  thesis  report  by  taking  the  title:   "  ANALYSIS  AND

DEslGN OF POINT OF SALE(pOs)   INFORMATION srsTEM AT GUNDOEL

HANDAYANI STORE "

Keyword : Point Of sale, Services, Applica[ion. Business
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