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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi pada
bab-bab sebelumnya, penulis mengambil kesimpulan secara menyeluruh tentang
Perancangan Media Informasi Pariwisata Kabupaten Kulonprogo Berbasis

Android sebagai berikut.

1. Dari penelitian ini telah dihasilkan aplikasi mobile berupa media
informasi pariwisata kabupaten kulonprogo.

2. Dalam membangun aplikasi ini penulis menggunakan tahapan-tahapan
yaitu, menentukan jenis aplikasi, menentukan sofiware yang akan
digunakan, menganalisis kebutuhan, merancang aplikasi, membuat
tampilan (interface), proses pembuatan, dan pengujian.

3. Membangun aplikasi wisata kabupaten kulonprogo dapat menjadi media
promosi dan panduan wisata kabupaten kulonprogo kepada pengguna
aplikasi.

4. Aplikasi ini dapat memenuhi tujuan awal pembuatan aplikasi yaitu mampu
menampilkan informasi teks, gambar, dan maps mengenai wisata

kabupaten kulonprogo.
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5.2 Saran
Dari hasil evaluasi terhadap aplikasi wisata kabupaten kulonprogo, maka

diperoleh beberapa saran untuk pengembangan penelitian lebih lanjut, yaitu :

1. Tambahan fitur optional menu database online agar mempermudah update

data mengenai wisata kabupaten




