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INTISARI

Yang melatar belakangi aplikasi ini adalah potensi pariwisata kabupaten
Kulon Progo yang belum dikemas secara menarik. Promosi melalui media masa
belum cukup untuk menginformasikan secara meluas kepada wisatawan lokal
maupun asing . Para wisatawan mengalami kesulitan dalam merencanakan
perjalanan wisata karena gambaran daerah tujuan tersebut belum tersedia
visualisasi tempat, jarak ke tujuan wisata, sertajalan yang akan dilalui.

Untuk itu perlu adanya suatu aplikasi berbasis mobile android yang bisa
mempermudah wisatawan dalam hal panduan dan pencarian obyek wisata di
kabupaten Kulon Progo. Tujuannya adalah untuk mempromosikan pariwisata dan
mempermudah wisatawan menuju daerah tujuan wisata. Sehingga akan
menambah investasi menguntungkan di Kabupaten Kulon Progo.

. Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan gambaran pariwisata di
Kabupaten Kulon Progo sehingga dapat lebih menarik dan berguna bagi
wisatawan dalam menentukan tujuan wisata.

Kata kunei : wisatawan, aplikasi, mobile android
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ABSTRACT

Behind this application is Kulon Progo district tourism potential that has
not been packaged attractively. Promotion through the mass media is not
sufficient to inform widely in local and foreign tourists.

The tourists have difficulty in planning a regional tour for an overview of
the purpose of visualization is not available place, distance to destination,
sertajalan to be traversed. For that we need an android based mobile applications
that can facilitate and guide travelers in search of attractions in Kulon Progo
district. The goal is to promote tourism and facilitate the tourists to the tourist
destination. So that will add profitable investment in Kulon Progo Regency.

This application is expected to provide an overview of tourism in Kulon
Progo Regency and make it more attractive and useful for travelers in
determining tourist destination.

Keywords: tourists, applications, mobile android
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