BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang atau Latar Belakang Proyvek
Pesatnya perkembangan teknologi di era globalisasi seperti saat ini, sangat
njalini._kehidupan. Tidak dipungkiri,

o, Indonesia menempati
posisi 16 sebagai negara dengan pendapatan tertinggi dari gawe online pada tahun
2020 menjadikan Indonesia sebagai salah satn negara terbesar di Asia Tengpgara

dengan pasar game terbesar di dunia,



Cylo eSports adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang elektronik
sports (e-sports) beralamat di Perumahan Kampung Ambarukmo 3, J1. Karang
Bendo Kulon, Jaranan, Kec. Banguntapan, Bantul, Yogyakarta 55198. Cylo eSports
adalah klub e-sports resmi pertama di Yogyakarta. Seperti yang tercantum diatas,
perusahaan ini sangat mengandalkan miedia_elektronik dalam megoperasikan
yang meliputf pengefian dan bahkin  katatain, media elektronik
Cylo
i _ an multimedia sebagai

relasi publik melalui internet.
Video iklan dengan menggunakan teknik mation graphic dinilai dapat menjadi
apat mendapatian hasil yang lebih efektif dalam mempromesiks

|: gaming Uengu  pey

DIOMI0sL,

Video yang dibugt menggumakan teknik motion

tertanam dan diingat oleh audiens.
Alasan penulis memilih judul “Pembustan Video Tklan Cylo eSports
Menggunakan Teknik Motion Graphic™ adalah karena bemniat memperkenalkan
tidak hanya kepada masyarakat Yogyakarta itu sendiri, namun juga khalayuk luas
tentang Cylo eSports sebagai salah satu potensi yang dimiliki Kota Yogyakarta.



1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian dan pembuatan Tugas Akhir "Pembuatan Video Tklan
Cylo eSports Menggunakan Teknik Motion Graghic ™ ini ialah :
I. Membuat video iklan guna memperkenalkan Cylo eSports kepada
masyarakat luas, khususnya di daerah Yogyakarta.

¢. Hasil dart pembuatan iklan akan ditayangkan di kanal YouTube dan kanal
pribadi Cylo eSports.
d. Iklan dipromosikan melalui media sosial yaitu, Instagram dan Facebook.



¢. Durasi video pada media Youtube 1.16 detik, dengan format yaitu * MP4,
720 pixel: 1280 x 720, H264.

f Software yang digunakan dalam pembuatan Tklan Cylo eSports adalah
Adobe After Effect CC 2017 dan Adobe Premiere Pro CC 2017,




Lo Sistematika Penulisan
Bab 1 : Pendahuluan
Pada bab pertama Tugas Akhir ini menjelaskan gambaran dari Tugas Akhir
yang akan dibuat berisi Latar Belakang Maselah, Perumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan, Manfaat, dan Sistematika Penulisan yang

laporan Tugas Akhir yvang dibuat serta Saran yang berisi tentang kekurangan
atau kelemahan video yang dibuat dan kemungkinan pengembangan vang
lebih lanjut dari pembahasan yang telah dilakukan.

Daftar Pustaka

Pada bagian i berisi sumber-sumber pustaka vang diambil untuk
membantu penyusunan Tugas Akhir ini.
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