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INTISARI

Rhythm Star Music School Yogyakarta merupakan lembaga pendidikan
music yang dibuat oleh Sandy Andarusman (PAS Band) yang menyediakan
program music untuk semua usia. Rhythm Star Music School sudah dibangun di 3
kota yaitu Jakarta, Solo dan Yogyakarta. Akan tetapi peminat masih dibilang
belum terlalu ramai untuk kota Yogyakarta, maka dari itu media promosi yang
dikemas dalam bentuk video untuk bisa memvisualisasikan apa saja yang ingin di
tampilkan.

Berdasarkan kasus diatas, saya berencana membuat sebuah iklan sebagai
media promosi dengan menggunakan teknik motion graphic dan liveshoot untuk
memvisualisasikan apa-apa saja yang ingin di tampilkan oleh Rhythm Star Music
School Yogyakarta. Video akan dibuat mengunakan beberapa software seperti
Adobe After Effect, Adobe Premier Pro, Adobe Audition dan juga Adobe
[lustrator.

Media iklan motion graphic akan memberikan informasi tentang Rhythm
Star Music School Yogyakarta dan apa-apa saja yang menjadi keunggunalnya.
Setelah masyarakat tahu tentang Rhythm Star Music School Yogyakarta,
diharapkan hal tersebut berdampak terhadap Rhythm Star Music School
Yogyakarta.

Kata Kunci : Rhythm Star Music School Yogyakarta, Motion Graphic, Liveshoot



ABSTRACT

Rhythm Star Music School Yogyakarta is a music education institution
created by Sandy Andarusman (PAS Band) which provides music programs for all
ages. Rhythm Star Music School has been built in 3 cities, namely Jakarta, Solo
and Yogyakarta. However, enthusiasts are still arguably not too crowded for the
city of Yogyakarta, therefore media promotions are packaged in video Jorm to be
able to visualize what they want to display.

Based on the above case, I planned to create an advertisement as a
promotional media using motion graphic and liveshoot techniques to visualize
what [ wanted to display by Rhythm Star Music School Yogyakarta. Videos will be
made using several software such as Adobe After Effects, Adobe Premier Pro,
Adobe Audition and also Adobe [llustrator.

Motion graphic as advertising media will provide information about the
Rhythm Star Music School Yogyakarta and whatsoever that is the benefit. Afier
the people learned about Rhythm Star Music School Yogyakarta, it was hoped
that _this would have an good impact on the Rhythm Star Music School
Yogyakarta.

Keyword : Rhythm Star Music School Yogyakarta, Motion Graphie, Liveshoot
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