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PERNYATAAN

Saya yang bellanda tangan dibawch ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan karya

saya sendiri (ASLI), den isi dalam skripsi ini tidak terdapat kaya yang penal diQjukan

oleh orang Lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu institusi pendidikan tlnggi

manapun, dan sepanjang pengetahuan sayajuga tidak terdapat karya afu pendapat yang

pemch ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lam, kecuali yang secara tertulis diacu

dalam naskah ini dan disedutkan dalam daftar pustakaL

Sngala sesuetu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibunt adalal menjadi

tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta,  15 September 2018

Nugroho Yoggy S i swantoro

NIM.12.12.6885



MOTTO

"Tuhan menempathan kita pada suatu tempat bukan karena asalnsalan tapi pastl dengarL

rtyuan bait rnaha dart itu tafaharl lah yang terbaik dan percaya pada-Nya "

``With God all things are possible"



PERSEMBAHAN
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menempuh selunin proses pembelajaran.
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orang tua.

3.   Terimakasih  banyck  kepada  Bapak  Ag`is  Purwanto,  M,Kom    selaku  dosen

pembimbing yang meluangkan banyck waktu untuk memberikan bimbingan

dan aralian kepada saya.

4.   Kakak dan Adik saya yang selalu mendoakan saya den memberikan support

kepada saya untuk tetap berjuang dalam kuliali dan skripsi saya.

5.   Umy  Zulfa yang selalu memberikan suppor( dan  selalu mengivgatkan untuk

terLis berdoa dan beruscha.
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dan tawa candanya.



7.   Teman-teman SIO8 angkatan 2012 yang memberilrm support secara langsung

ataupun melalui grup WA.

8.   Teman-teman grup  Skripsi  MR.  Agus,  Baskara,  Tiyo  dan Devin yang  selalu

membch sharing informasi tentang materi naskah skripsi dan bimbingan.
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Persatu.

10. Sahabat sepeljuangan dalam menulis den mengejar ridang dan wisuda bareng
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"Perancangan dan Pembuatan lklan Rhythm Star Music School Yogyckarta dengan

lmplementasi Motion Graphic dan Liveshoot ".
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INTISARI
Rhythm  Star Music  School  Yogyakarta merupakan  lembaga  pendidikan

music  yang  dibunt  oleh  Sandy  Andarusman  (PAS  Band)  yang  menyediakan
prograni music untuk semua usia. rhythm Star Music School sudah dibangun di 3
kota yaitu Jakarta,  Solo  dan  Yogyakar[a    Akan  tetapi  peminat masih  dibjlang
belum terlalu ramal untuk kota Yogyakarta,  maka dari itu media promosi yang
dkemas dalan bentuk video untuk bisa memvisualisasjkan apa saja yang ingin di
tanpilkan

Berdrsarkan kasus diatas,  saya berencana membunt sebuah ikha sebagai
media promosj  dengan menggunalran teknik iz)otion graphic dai] Ji.vechoct unfuk
memvisualisasihan apa-apa saja yang ingin di tanpilkan oleh Rhytlm Star Music
School  Yogyaltarta.  Video  akan  dmuat mengunakan  beberapa  software  seperti
Adobe  After  Effect,   Adobe  Premier  Pro,   Adobe  Audition  dan  juga  Adobe
lnustrator.

Meda iklan motion glaphic akan menberikan informasi tea.fang Rhythm
Star Music  School  Yogyakata dan apa-apa  saja yang menjadi  keunggunalnya.
Sete]ah   masyarakat   tabu   tentang   Rhythm   Star   Music   School   Yogyakarta,
dinarapkan   hal   tersebut   bedanpak   terliadap   Rhythm   Star   Music   School
Yogyckar(a.

Kata Kunci : Rhythm Star Must.c School Yogyakata, Motion Onphic, Liveslioot
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ABSTRACT

Rkythm Star Music  School  Yogyakarta  is a music  education institutton
created_Py Sandy Andarasman q]AS Band) which provides rmisic programsf or all
age?..Phyth_in Star Music School has been built in 3  cilies, nam6ly jakarla,  Solo
and Yo^eyahar_la.  Hovever, enthusiasts are  still arguably not loo `crowded for the
cip!. Of Yogyaaprla,.ther_efore rnedia promotions are pachaged in video foil to be
able lo visualize whal they want to diaplay.

Based  on  the  above  case,  I  planned  to  create  an advertisement  as  a
prpmo_lional  rpedia  using  mchon  graphic  and  lrveshool  techniques  to  visualize
what_ I wanted to display by Rkythm Star Music School Yogyaharia. Videos will be
male using several  software  such as Adobe After Effects. Adobe  Premier Pro,
Adobe Audition and also Adobe Illustrator.

Motion graphic as advertising media will provide information about the
R.hylhm  S_tar_ Music_ School  Yogyaharla  and whatsoever  lhal- is  the  benef ill.  Af iler
tpe  pe?pie  learned  about  Rhythm  Star Music  School  Yogyaharta,  it  wzis  hdped
lhal   this  would   have   an   good   irnpact   on   lhe   Rkythm   Star   Music   Sciiool
Yogyakarta.

Keynrord  :  Rkythm  Star Music  School  Yogyakarta,  Motion Graphic,  Liveshool
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