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INTISARI

Dukungan dan partisipasi keluarga sangat diperlukan oleh penderita
penyakit ginjal, terutama pasien gagal ginjal yang sudah menjalani terapi cuci
darah rutin. Dengan dilakukannya pendampingan terhadap pasien diharapkan
kualitas hidup pasien menjadi meningkat. Bagi pasien cuci darah, sudah dengan
sendirinya terbentuk rasa rasa sosial yang tinggi antar pasien dan keluarga pasien
untuk berbagi pengalaman dan keluh kesah terutama berbagi informasi mengenai
penyakit ginjal yang diidap pasien.

Perancangan aplikasi “Sahabat Sayang Ginjal” ini bertujuan untuk
membentuk aplikasi sosial berbasis android khusus untuk pasien sakit ginjal dan
setiap orang yang peduli akan kesehatan ginjalnya, sehingga setiap pasien dan
keluarga dapat bersosialisasi dan bertukar informasi dengan pasien didaerah lain
dengan mudah. Aplikasi ini juga menyediakan fitur pengingat minum obat, waktu
cuci/darah, waktu kontrol dokter, info stok darah dari PMI, serta informasi
kandungan gizi yang diperlukan oleh pasien penyakit ginjal.

Dengan demikian, dengan adanya aplikasi ini pasien dan keluarga pasien
dapat memperoleh informasi dan teman baru dengan mudah.

Kata kunci : Aplikasi Android, Aplikasi Sosial, Ginjal
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ABSTRACT

Family support and participation is needed by patients with kidney
disease, especially patients with kidney failure who have undergone routine
dialysis therapy. With the assistance of patients is expected to improve the quality
of life of patients. For dialysis patients, it has automatically formed a high sense
of social interaction between patients and families of patients to share
experiences and complaints especially sharin rmation about kidney diseases
that diidap patients.

tlon aims to form a

. Social app, Kidnev



