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MOTTO

Lakukan apa yang menjadi kewajibanmu, jangan hanya melakukan apa yang

menj adi kesukaarmu.

Jangan menyerah, teruslah berusal]a, selesalkan tugasmu walaupun itu sulit.

Tidak ada tugas yang tak bisa diselesalkan.
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Jangan pemah takut untuk berkhayal terlalu tinggi, karena bact orang cerdas

khayalan itu akan menjadi pemacu semangat yang sangat kuat.

Sesuatu yang tidak akan pemah membunt miskin adalah ILMU.
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INTISARI

Soetedja shop merupakan sLratu perusahaan dalam bidang penj unlan pomade

dan rokok elektrik di Yogyakarta. Untuk pembelian barang dari pelanggan dapat

melalui telepon, sosial media, stand paneran, ataupun datang langsung ke toko.

Sebelum memesan,  pelanggan  menringinkan  untuk melihat produknya terlebih

dahulu.  Penyusunan  skripsi  ini  bertujuan  untuk  membangun  sebuah  website

penjualan  berbasis  e-commerce,  dimana  pelanggan  dapat  melihat  barang  dan
melakukan  pemesanan  pada  website  soetedja  shop,  dan  membantu  pemsahaan

soetedja shop dalam meringkatkan penjualan balk didalam maupun diluar area

Yogyakarta.

Dalam    pengembangan    aplikasi     ihi     penulis    menggunakan    bahasa

pemrograman PIIP dan MysQL sebagal media basis data. Dengan adanya website
ini,   perusahaan   dapat   lebih   mudah   dalam   memberikan   informasi   kepada

pelanggan   khususnya   yang   berada   dilunr   area   Yogyakarta   yang   nantinya
berpengamh   pada  pehingkatan   penjualan   dan   loyalitas   pelanggan   terhadap

perusahaan.
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ABSTRACT

Soetedya shop is a company in the sale Of pomade and electric cigarette in

Yogyakarta.  For  the  purchase  Of goods from  customers  can  telephone,  social

nedia.  exhibition  stand,  or  come  directly  to  the  store.  Bofore  ordering,  the

customer  wants  to  see  the  products  first.  This  thesis  aius  to  build  an  sales

application based e-commerce, where customers can see the goods and place an

order on the web,site Of the soetedya shop, and helps companies in increasing sales

both within and outside the area Of Yogyakarta.

In developing this application writer use PHP programming language and

MysQL  as  the  database.  With this  website  ,companies  can  more  easily  in the

present Of inf;ormation to customers especially those outside Of Yogyakarta area

that will afflect the increase in sales and customer loyalty to the company.

RESOURCE CENTER
YOGYAKARTA
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