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INTISARI

Sekolah Tinggi Ilmu Komputer (STIKOM) Dinamika Bangsa lahir
dengan izin Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia melalui Keputusan
Direktur Jenderal Pendidikan Tinggi (Dirjen Dikti) Nomor: 91/D/0/2002 tanggal
13 Mei 2002. Gagasan didirikannya Sekolah Tinggi Ilmu Komputer (STIKOM)
Dinamika Bangsa didasari atas suatu pemikiran, bahwa kemajuan bangsa,
khususnya daerah salah satunya ditentukan oleh ketersediaan Sumber Daya
Manusia (SDM) yang handal dengan penguasaan perangkat teknologi yang maju.

Pada saat ini hampir diseluruh bidang pekerjaan sudah menggunakan
teknologi komputer yang selalu berkembang sangat pesat, namun ketersediaan
SDM untuk menanganinya masih terbatas khususnya di daerah Jambi dan
daerah-daerah lain di Indonesia.

Agar gagasan ini bisa terwujud, maka dibutuhkan suatu pendekatan yang
menarik agar masyarakat dan calon mahasiswa tertarik. Sebagai langkah awal,
saya akan merancang dan membuat video menggunakan teknik Motion Graphic,
yang mencakup visi & misi, fasilitas, dan prestasi Sekolah Tinggi Ilmu Komputer
(STIKOM) Dinamika Bangsa. Tujuan akhir dari pembuatan video ini adalah,
masyarakat dengan mudah mengenal Sekolah Tinggi Ilmu Komputer (STIKOM)
Dinamika Bangsa dan bagi calon mahasiswa tentunya berminat untuk mendaftar
di kampus ini.

Kata Kunci: Motion Graphic, Kampus, Jambi, Mahasiswa, STIKOM
DINAMIKA BANGSA
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ABSTRACT

High school computer science (STIKOM) Dinamika Bangsa was born
with the permission of the Minister of national education Republic Indonesia
through decision of the Director General of higher education (Dirjen Dikti)
number: 91/D/0/2002 May 13, 2002. The idea of the establishment of
(STIKOM) Dinamika Bangsa based upon a thought, that the progress of Nations,
especially the areas one of which is determined by the availability of human
resources.

At present almost throughout the areas of work are already using
computer technology that is always growing very rapidly, but the availability of
human resource to deal with them is still limited, especially in the area of Jambi
and other areas in Indonesia.

In order that this idea could materialize, then it takes an interesting
approach in order for the community and prospective students are interested. As
an initial step, i will design and create a video using Motion Graphic techniques,
which include the vision & mission, facilities, and the achievements of
(STIKOM) Dinamika Bangsa. The ultimate goal of making this video is, people
easily recognize (STIKOM) Dinamika Bangsa and for a candidate surely
interested to enroll in college.

Keyword: Motion Graphic, Campus Technology, Jambi, Students, STIKOM
DINAMIKA BANGSA.
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