BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Pada saat sekarang ini hampir setiap orang menggunakan smartphone, baik

Indonesia. Karena ini tidak ta dalam suatu kalimat,

tetapi juga berbicara huruf terahir yang ada dalam suatu kata dalam suatu kalimat. Bila
huruf terahir suatu kata berbeda, maka berbeda pula maknanya. Bagaimana kita bisa

memahami dengan benar isi kandungan Al-Qur’an bila kita tidak memahami



bahasanya? Bagaimana kita dapat menyelami lautan hikmah dalam hadits-hadits
rasulullah bila Bahasa araba aja tidak mengerti?. Allah subhanahu wa ta’ala berfirman
“Sesungguhnya kami menurunkannya berupa Al-Qur’an dengan berbahasa arab, agar

kamu memahaminya”.[9]

Adapun tentang pembelajaran Bahasa arab, di Indonesia dan Negara — Negara arab
sendiri, penggunaan media dalam pembelajaran Bahasa arab masih sangat minim.
Pengembangan metode pembelajaran Bahasa arab di Indonesia dan Negara arab masih
jauh tertinggal dari metode pembelajaran Bahasa asing lainnya, hal imi dikarenakan
adanya dominasi penggunaan metode Gramatika Terjemah (tharigah gawaid wa
tarjamah). [15]

Dari latar belakang tersebut, penulis mengambil judul “Perancangan Aplikasi
Pembelajaran Nahwu dan Shorof Berbasis Android” dengan tujuan memudahkan
masyarakat yang ingin belajar dapat mengaksesnya dengan mudah.

1.2." Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dari permasalahan yang di uraikan di atas dapat
diketahut bahwa rumusan masalah yang tepat dalam penelitan ini adalah © Bagaimana
agar aplikasi pembelajaran Nahwu dan Shorof yang dapat memudahkan masyarakat
belajar tentang kaidah Bahasa arab khusunya nahwu dan Shorof™.
1.3. Batasan Masalah

Agar pembahasan tetap berada diruang lingkup masalah yang di tentukan, maka

penulis memberikan batasan-batasan masalahsebagai berikut:



. Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang menggunakn sistem operasi
Android.

. Materi pembelajaran Nahwu Shorof difokuskan untuk pemula.

. Menerapkan pengevaluasian dengan adanya soal-soal latihan untuk

mengetahui sejauh mana pengg mahami pembelajaran.

e Metode Kepustakaan

Memanfaatkan sumber pustaka dengan membaca buku dan jurnal

yang berkaitan dengan media pembelajaran Nahwu Shorof



e Studi Literatur
Memanfaatkan fasilitas internet untuk mengumpulkan data dengan
mengunjungi situs-situs web yang berkaitan dengan media
pembelajaran Android dan ilmu nahwu shorof

B. Analisa data

dengan jalan
yang dapat

dipelajari dan

yang membantu untuk memahami sebuah aplikasi. Selain itu pada
tahap ini juga mendefinisikan oufput yang akan dihasilkan, fitur

yang dimiliki oleh aplikasi dan fungsi yang dikembangkan.
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b. Perancangan sistem atau design
Pada metode ini penulis menekankan pembuatan desain apliaksi
sederhana.

c. Pembuatan sistem atau coding

Penulis merancang siste ngan menulis source code untuk

e Analisis

de analis untuk melihat topik pe

bagaimana reaksi
system terhadap inp stem pada situasi

khusus.
b. Analisis Kebutuhan Nonfungsional

Menganalisis kebutuhan pendukung sistem.




3. Analisis kelayakan

Analisis kelayakan sistem merupakan proses dimana kebutuhan sistem yang
telah di definisikan pada analisis kebutuhan sistem layak dikembangkan

menjadi media informasi atau tidak.

1.5.3 Metode perancangan

entukan proses dan data

telah melewati proses
pengujian dan dinyatak layak digunakan oleh

pengguna.
1.6.  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya

ilmiah. Sistematika pnulisan laporan skripsi ini adalah sebagai berikut:



BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini terdiri atas latarbelakang, rumusan masalah, batasan maslah tujuan

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II. LANDASAN TEORI

Bab ini berisi das i alam penelitian, definisi atau

model yang ber yang di teliti, dan

meliputi

interface.

BAB V. PENUTUP

Bab ini adalah bab terakhir yang berisi tentang kesimpulan, kritik dan saran

dari semua pembahasan.
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