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INTISARI

Bahasa arab memiliki tatanan Bahasa seperti grammer di dalam Bahasa inggris. Bahasa
arab memiliki ilmu alat yang digunakan untuk memahami dan mengetahui maknanya,
yaitu Nahwu dan Shorof. Nahwu dan Sharaf merupakan kaidah- kaidah yang digunakan

untuk mengetahui bentuk, keadaan dan | suatu kalimat. Akan tetapi

masayarakat dan pelaj lajari tata Bahasa arab

bersifat Open Source.

Nahwu dan Shorof, Android, Open Source
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ABSTRACT

Arabic has a Language like grammer in English. Arabic has a science tool used to
understand and know its meaning, namely Nahwu and Shorof. Nahwu and Shorof are
the rules used to know the form, state and position in a sentence. However, people and

mar are less aware of the lesson

students in general who want to learn Ara
which should start le Shorof). For that in need
e application is

lition, android

ahwu and Shorof, Android, Open Source

Xxiii




