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INTISARI

Bahasa arab memiliki tatanan Bahasa seperti grammer di dalam Bahasa inggris. Bahasa

arab memiliki ilmu aLat yang digunakan untuk memahami dan mengetahui maknanya,

yaitu IVczfrw2f dan S/3oro/ IVczfow# dan Sfe¢rcr/merupakan kaidah- kaidah yang digunakan

untuk  mengetahui  bentuk,  keadaan  dan jabatan  pada  suatu  kalimat.  Akan  tetapi

masayarakat  dan pelajar  pada  umumnya  yang  ingin  mempelajari  tata Bahasa arab

kurang mengetahui tentang dari pelajaran yang mama harus memulai belajar ilmu alat

(IVcz/7w dan S&oro/)tersebut. Untuk itu di butuhkan sebuah aplikasi yang dapat di ckses

oleh  selumh  masyarakat.  Aplikasi  tersebut  berbasis  j4#c7rojd,  dimana  kebanyakan

masyarckat cenderung menggunakan smartphone.  selain itu, android mudah untuk di

kembangkan karena bersifat Ope# bTo2jrce.

Kata kunci: aplikasi, Nahwu dan Shorof, Android, Open Source
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ABSTRACT

Arabic ha.s a Language like grammer in English. Arabic has a science tool used to

understand and know its meaning, namely Nahwu and Shorof: Nalowu and Shorof are

the rules used to know the form, state and position in a sentence. However, people and

student.s in general who want to learn Arabic grammar are le.ss aware Of the lesson

which should start learning the science Of tools prahwu and Shorof). For that in need

Of an application that can be accessed by the whole comm:ilnity. The application is

based on Android, where most people tend to use smartphones. in addition, android

easry to develop because it is Open Source.

Hjaywords: apps, Nahwu and Shorof; Android, Open Source
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