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C`Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat balk bagimu, dan boleh jadi

(pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; Allah Maha

mengetahui sedang kamu tidak mengetahui. "

(QS.Al-Baqarah2:216)

"Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan"

(QS. Asy-Syarh 94:5-6)
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INTISARI

SMA  N   11   Yogyakarta  merupakan  salah  satu  sekolah  yang  memiliki
sarana   prasarana   cukup   memadai   seperti   perangkat   komputer   dan  jaringan
nirkabe],   Namun  jaringan  tersebut  kurang  dimanfactkan  dengan  balk   untuk
penyampaian   informasi   akademik   dikarenakan   tidak   adanya   wadah   yang
menampung informasi akademik seperti materi belajar, hasil belajar siswa dalam
bentuk nilai dan informasi akademik lairmya yang dapat diakses secara rea/-rz.7#e
bagi sivitas akademika.

Pada penelitian  rfu, peneliti menganalisis masalah-masalah yang ada dan
mencoba  mengembangkan  sistem  ).nformasi  berbasis  webs7te  untuk  mengatasi
masalah-masalah yang ada dari basil analisis dalam bidang akademik yaitu sistem
informasi  akademik.  Metode yang digunakan untuk pengembangan sistem ialah
metode   Waterfall.   Perancangan   model   proses   menggunakan   model   DFD,
perancangan database, relasi antar tabel dan perancangan interface.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi akademik
berbasis web5'7te yang dapat melakukan pengolahan data akademik seperti materi
belajar,  nilai  siswa, jadwal  dan data-data akademik lain sehingga dapat menjadj
wadah informasi yang dapat diakses secara recr/-/r.roe untuk menyediakan laporan
informasi yang dibutuhkan.

Kata-kunci  :  Akademik,  sistem  informasi,  webL`';/e,  Waterfall,  sistem  informasi
akademik.
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ABSTRACT

Yogyakarta Senior High School  1 1  i,s one Of the schools that has adequate
facilities and infirastructure such as computer equipment and wireles.s networks.
But  the  network  is  not  well  utilized  f;or  the  delivery  Of academic  information
because there is no container that holds academic inf;ormation such as learning
material,  student  learning outcomes  in the form  Of values  and  other  academic
information that can be accessed in real-time fior the academics.

In this study, researchers analyzed existing problems and tried to develop
a  web.site-ba,sed  irformation  system  fo  overcome  existing  problems  from  fhe
results Of analysis  in the academic field, namely academic irformation systems.
The method used for system development is the Waterfall  method. The design Of
the process model  uses the  DFD model, database design, relationships between
tables and interface design.

The  filnal  result  Of  this   study  is  to  create  a  website-based  academic
inif;ormation  system that  can process  academic  data  such  as  learning material,
student  grades,  schedules  and  other  academic  data  so  that  it  can  become  a
container Of irformation that can be accessed in real-time to provide reports Of
inf ;ormation needed.

Keywords    :    Academic.    irformation   eystem,    website,    Waterfall,    academic
inf ormation system.
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