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MOTTO

Hidup hanya sekali Hiduplah yang berarti. "

(Ahmad Fuadi)

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekeria karena mereka

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi. "

(Ernest Neunan)

"Belajarlah dari masa lalu, hiduplah untuk hari ini, dan berharaplah untuk masa

depan. Yang paling penting, j angan berhenti bertanya"

(Albert Einsten)

"Allah tidak membebahi seseorang melainkan sesual kesanggupanya".

(QS. Al -Baqarah : 286)
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INTISARI

Dinas  Pariwisata  Sentani  bertugas  menyelenggarakan  pengkajian  bahan
kebijakan  teknis  dan  fasilitasi  penyelenggaraan  pembinaan  dan  pengembangan
produk kepariwisataan, meliputi produk pariwisata, usaha pariwisata, obyek dan
daya tarik wisata serta pemberdayaan masyarakat pariwisata pada kota Jayapura.
Dengan  berfokus  pada  salah   satu  objek  wisata  kota  Jayapura  yaitu  Pantai
Tablanusu.

Tablanusu   adalah   pantai      yang   telah   dicanangkan   oleh   Pemerintah
Kabupaten  Jayapura  sebagai  objek  pariwisata.   Saat  ini  media  promosi  yang
digunckan  masih  sebatas  menggunckan  website.  Media promosi  tersebut  sudah
cukup  lengkap,  namun  hanya  terdapat  2  unsur  saja  didalamnya  yaitu  teks  dan
gambar.  Sedangkan  media  informasi  berbasis  video  Motion  Graphic  dan  Live
Shoot memiliki 5 unsur lebih banyak dibandingkan.

Dengan  demikian  informasi  yang  didapatkan  melalui  video  diharapkan
jauh   lebih  lengkap  dan  mampu  memvisualisasikan  sesuatu  yang  tidak  bisa
dilakukan melalui media website. Profil wisata pantal Tablanusu merupakan salah
satu pilihan tempat rekreasi yang ada di Jayapura. Saat ini, pihak Dinas Pariwisata
masih menggunakan media website dalam mempromosikan tempat wisata. Akan
tetapi isi dari website tersebut masih terbatas teks dan gambar.
Kata K:unofi ..  Dinas Pariwisa[a, Jayapura,  Motion Graphic,  Live Shoot, pantai

Tablanusu
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ABSTRACT

The  Seutani  Tourism  Office  is  tasked  with  carrying  out  reviews  Of
technical  poliey  materials   and  f;acilitation  Of  the  implementation  Of  tourism
product   development   and  development,   including  tourism  products,   tourism
businesses,  tourist  attractions  and  attractions  as  well  as  touri.sin  community
empowerment  in the city Of Jayapura .  By focusing on one Of Jayapura's tourist
attractions namely Tablanusu Beach.

TablanLisu is a beach that ha,s been declared by the Jayapura Regeney
Government as an object Of tourism. Currently the promotional media used is still
limited to u.sing a website. The promotional media is quite complete. but there are
only 2 elements in it, namely text and images. While  irf;ormation media based on
Motion Graphic and Live Shoot videos have 5 more elements than websites.

Thus the irformation obtained through video is expected [o be far more
complete and able to visualize something lhat cannot be done through the media
website. The profile Of Tublanusu beach tourism is one Of the recreational options
in  Jayapura.  At  present,  the  Tourism  Office  is  still  using  website  media  in
promoting  tourist  attractions.   However,  the  contents  Of  the  website  are  still
limited  to  te.xr  and  images.  Where  the  website  is  only  able  to  provide  textual
inf;ormation for facilities and errvironmental condition.s on Tablanusu Beach.
K!eywords .. Tourism Offlice , Jayapuru, Motion Gruphic, Live Shoot, Tublun:usu

Beach
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