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INTISARI

Semua  ilmu  memiliki  tahapan  dalam  proses  pembelajarannya.  Sebagai

penduduk Belu atau Timor Leste, bahasa Tetun merupckan salch satu bahasa yang

paling   sering   digunakan.   Tujuan   menghasilkan   aplikasi   terjemahan   bahasa

Indonesia dan bahasa Tetun  ini untuk membantu pengguna dalam mempelajari

bahasa Tetun dan bahasa Indonesia.

Aplikasi  ini memungkinkan pengguna untuk belajar memahami arti dari

bahasa  Tetun  atau  bahasa  Indonesia.  Pembuatan  aplikasi  ini  dilakukan  untuk

mempermudeh pengguna baik itu  anak - anak,  remaja,  maupun orangtua yang

memiliki  keterbatasan  waktu  untuk  belajar  dari  orang  yang  lebih  memahami

bahasa Indonesia atau bahasa Tetun.

Aplikasi  ini  dapat  digunakan  kapan  saja  dan  dimana  saja,  serta  dapat

diskses tanpa koneksi dengan  internet.  Mengingat teknologi  mobile yang sudch

banyak digunakan pada saat ini khususnya android mobile.

Kata Kunci : Tetun, Indonesia, Kamus
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ABSTRACT

All science has stages in the learning process. As the population Of Beta or

Timor Leste,  Tetun language is  one Of the most commonly used languages. The

purpose Of producing the application Of Indonesian and Tetun translation is to

help users learning the language Of Tetun and Indonesian.

This application allows users to learn to understand the meaning Of the

Tetun language or Indonesian language. The making Of this application is done to

facilitate  the user  Of both teenagers  or parents who  have  limited time  to  learn

from people who better understand the Indonesian or Tetun language.

This application can be used anytime and arrywhere, and can be accesed

without cormectious with the internet. Given the mobile technology that has been

widely used at this time especially Android mobile.

RT£:I/vlrords.. Tetun, Indonesian, Dictionary
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