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UNTISARI

Iklan adalch salch satu bentuk informasi yang sering kita j`mpai.
Iklan   sebagai   media   promosi   yang   memberikan   harang   atau   jasa   untuk
menyanpaikankeunggulanprodukyangdiberilrmatauditawarkankapadapublic.
Menyampaikaniklandalanbentukvideojugamembantumemasarkanprodukyang
ditawarkan. Dengan pembuatan iklan dalam beutuk video menberikan gamharan
kepada para  konsumen  untuk  bisa mempercayai  produk  yang  ditowarkan  oleh
sebuah peruschaan.

CV.  MQga Jaya Iogam menipahan badan usaha yang bergerak dibidang
industri   pengecoran   logam.   Video   iklan   ini   dihanpkan   dapat   menunjang
peningkatan ng.ualan produk untuk CV. Mega Jaya Ijogam.

Dalamprosespembuatanvideoiklaninimenerapkantelmikmotiongraphic.
Yang dinana kata lain dari motion graphic adalah gambar yang bergerak Iklan ini
akan dibuat animasi motion graphic dengan tanpilan yang berbeda dengan iklan
pada uiliumnya, sehingga masyarahat bisa dengan mudah menerima pesan yang
terkandung  dalan  iklan  tersebut.  0leh  karena  itu  dalan  pembuatan  iklan  ini
menggunakan  kombinasi  dari  beberapa  aplikasi  yaitu 4drbe  Pho/ashap  CS  6,
Adobe After Eifect CS 6, Adobe Premiere pro CS 6,  Adobe Audition CS 6.

Kate Kunci : Motion Graphic, Iklan, Animasi
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ABSTRACT

Advertising is a i icrrm Of irrfurmation that we of ten corrle across. Adrertising
as a promotional medium that provides goods or services to deliver excellence in
prodrcts provided or offiered to the pul>ha. Deliver ads in video f;orm also helped
market the products offered. With the erechon Of ad\7ertising in video f;arm gives an
overvievi to the consumer to be able to trust the products offered ky a company.

CV.  Mega  Jaya  Logam  is  a  business  entity  engaged  in  metal  casting
industry.  Video  advertising  is  expected to  sxpport  an  increase  in  the  sales  Of
pl.oduets for CV Mega Jaya Logam.

In the process Of making a video Of this ad applies the techniques Of motion
graphic. That is where the other words Of the motion graphic  is an image that
moves. This ad will be made animated motion graphic with a difflerertt lookwith ads
in General, so that the public can easily receive the message contained in the ads.
Therrfure  in the making Of this  ad uses  a combination Of several  applications
namely Adobe Photoshop CS 6, Adobe After Eifect CS 6, Adobe Premiere pro CS 6,
Adobe Audition CS 6.

Kayword: Motion Graphic, Advertising. Aniriution
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