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INTISARI 

 Garp Mustache adalah perusahaan yang bergerak dibidang penjualan 

pakaian seperti kaos, kemeja, celana, dan topi. Dalam melakukan transaksi dan 

pencatatan laporan masih menggunakan cara manual. Kekurangan dari sistem 

tersebut yaitu belum mampu mengolah data secara cepat, tepat, dan akurat dalam 

penginputan data, sehingga kurang efektif dan efisien. 

 Metode yang digunakan adalah metode observasi, metode wawancara, dan 

metode kepustakaan. Dalam membangun sistem penulis menggunakan Framework 

Codeigniter, penggunaan framework dapat mempercepat dalam membangun sistem 

dan juga memudahkan dalam maintenance sistem. Adapun software yang 

digunakan penulis untuk membangun sistem yaitu Xampp, Sublime Text 3, dan 

Google Chrome sebagai web browser. 

 Dengan adanya sistem yang akan dibangun ini diharapkan dapat 

meningkatkan kinerja perusahaan. Adapun fitur yang dibuat yaitu laporan 

mengenai laporan transaksi, stok produk, penjualan perbulan, dan penjualan 

pertahun dapat dijadikan sebagai bahan analisis bagi pengelola dalam melakukan 

tindakan perusahaan kedepannnya. Sehingga kinerja perusahaan akan lebih 

optimal. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, Website, Framework Codeigniter 
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ABSTRACT 

Garp Mustache is a company engaged in the sale of clothing such as t-

shirts, shirts, pants and hats. In carrying out transactions and recording reports, 

they still use manual methods. The weakness of this system is that it is not able to 

process data quickly, precisely, and accurately in data input, so it is less effective 

and efficient. 

The method used is the method of observation, interview method, and 

method of literature. In building the author's system using the Codeigniter 

Framework, the use of a framework can speed up building a system and also 

simplify system maintenance. The software used by the author to build the system 

is Xampp, Sublime Text 3, and Google Chrome as a web browser. 

With the system to be built, it is hoped that it can improve company 

performance. The features made, namely reports on transaction reports, product 

stock, monthly sales, and annual sales, can be used as analysis material for 

managers in carrying out future company actions. So that the company's 

performance will be more optimal. 

Keywords : Sales Information System, Website, Codeigniter Framework 

 


	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

